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Todo nace en el PC.*. 


ienvenido a Micromanía. En el número 
que tienes entre manos de tu revista 
favorita comprobarás que eí mundo de 
ios juegos para PC sigue, por decirlo de 
algún modo, con la resaca del pasado 
E3. Y lo digo de la manera más positiva que puedas 
imaginan Desde la portada de este mes, con ese 
«RAGE» con que id Software vuelve por sus fueros, 
hasta el completo reportaje interactivo que te he- 
mos preparado en el DVD, podemos considerar que 
la última edición de la feria de Los Ángeles ha sido el 
pistoletazo de salida de la nueva hornada de juegos 
que van a llegar a tu disco duro... idesde ya mismo! 

Vuelvo a «RAGE» como eí mejor ejemplo. Tras ver 
y jugar el nuevo proyecto de id en el E3. con el que 
Carmack y compañía demuestran, una vez más. que 
su prestigio es totalmente merecido, no me queda 
más que descubrirme ante los inventores de los jue- 


gos de Acción tal y como se conocen hoy día. Y se lo 
inventaron en el PC. ¿Quieres más ejemplos de joyas 
en PC? Pues mira los análisis de este mes: «El Primer 
Templario», «F.E.A.R. 3» f «Alice Madness Returns», 
«Pro Cycling Manager 2011»... ¿Más aún? Investiga 
el reportajedejuegosde Rol. que te hemos prepara- 
do. Y eso, este mes: el que viene será... iaún mejor! 

Antes de despedirme me gustaría invitarte a que 
compartas tus opiniones sobre este número de 
Micromanía y también a que disfrutes del DVD de 
este mes. Ya te he adelantado algo sobre el reporta- 
je interactivo, pero también te recomiendo el juego 
de regato -«The Sil ver Lining»- aprovechando para 
confirmarte que sí, que seguimos regalando juegos, 
pues parece que algunos lectores tenían sus dudas 
por sus comentarios en la página de Facebook de 
Micromanía. Seguimos. Y seguiremos. Así que pasa 
ya la página y empieza a disfrutar de Micromanía. 
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8 Noticias 

Te traemos toda la actualidad del mundo 
del videojuego, de la A a la I. ¡No dejes 
que se te escape ni una sola novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 

14 Primeras imágenes 

End of Nations 

Petroglyph prepone una Estrategia 
Online con batallas masivas... 
sen un entorno persistente, i 

HdBLanDO CL3RO 


Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencia. SE tienes algo que decir, 
mándalo aquí. Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones. 

Repomaje 

¿Quieres saber por qué el juego de id 
Software está llamado a revolucionar el 
género que ellos mismos inventaron? 

PRimeR conTacro 

22 Previews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas; las 
claves, nuestras impresiones... 

22 Warhammer 40K Space Marine 
26 Dead Islantí 
28 LA.Noire 

RepoRTaje 

La cita más importante det mundo de 
los videojuegos también ofrece otra 
visión menos seria... Eno te la pierdas! 

a examen 

33 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos. ¿Quieres descubrir todo lo que 
te está esperando en los mejores juegos 
del momento? 

34 El Primer Templario 
38 DiRT 3 

40 Alíce Madness Returns 
42 FEAR3 

44 Hunted. The Demon's Forge 
46 Pro Cycling Manager 2011 

GRanoes éxrros 

48 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas... Lo mejor en juegos para 
tu PC a un precio inmejorable. 



Warhammer 40.000 Space 
Marine ISEente el poder y la 
brutalidad de un Marine! 



Juegos de Rol fEI panorama actual 
de uno de los géneros más jugados! 


F.E.A.R. 3 Alma ha vuelto y 
isus dos hijos la acompañan! 



Lo mejor del E3 Los famosos, 
los decorados y, por descontado 
Elas chicas más guapas de la fe™ 


L.A, Noire Lo último de 
Rockstar te hará protago 
de una película de detect 


5 mi enomanía 



¡fruta de los tres episodios 
e resucitan al legendario 
y Graham y las aventuras 
áticas de Roberta Williams, 
genial serie «King's Quest». 



i Espectacular, intenso, frenético, 
nte, revolucionario. Después de 
:stas páginas y ver las imágenes.. 
mbién querrás probar «Rage»! 


Metro Last Ltght 
SSu acción subterránea te 
dejará con la boca abierta! 
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50 Recomendados Micromania 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes . i No 
podemos dejar de jugar a ellos! 

52 Los favoritos 

El mejor ránking posible: el que 
hacemos con todos los votos que 
nos enviáis a la revista. 

zona onune 

54 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multijugador 
masivos: las mejores novedades, la 
última hora de los títulos más jugados, 
los desconocidos... íNo te lo pierdas! 

56 Actualidad 
58 Comunidad 
60 Novedades 

iiepoRTaje 

60 Juegos de Rol 

Si está en nuestra selección será 
porque es uno de los títulos del 
momento. Repasamos lo mejor que 
ofrece el género ahora mismo: calidad 
y variedad. íBusca tu juego favorito! 

La comunioaD 

67 Zona Micromania 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromania. 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

68 Lü comunidad 

El lugar para encontrado todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea. y estar a 
la última de lo que acontece. 

Dvomanía 

73 En el DVD 

Revive la etapa dorada de las Aventuras 
gráficas con un personaje ce leyenda: el 
Rey Graham y su saga «King's Quest» 
vuelven en «The Silver Lining». 

Tecnomanías 

74 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 

76 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 

RepoRTaje 

78 Metro Last Light 

Tanto en la superficie de una Moscú 
devastada, como bajo tierra, los 
mutantes de la continuación de 4A 
Games serán una de las amenazas más 
letales y terribles a las que te hayas 
enfrentado. iAcaba con ellos! 

avance 

82 En el próximo número 

Entérate ahora mismo de con qué te 
estaremos sorprendiendo dentro de 
cuatro semanas. ITe damos un montón 
de razones para que vuelvas a vernos! 


inoice 

PORJUeGOS 


Coran lh±a«d r 

Ake Uarjness ^ : - • ■- 

taanA 

i.— 



Arr¿ ' . . . . Jí-rarir 

<*■ 

Bcsixd i r-n s «- : 



PC Uñera 

^acisísnd ^ 

Btatí&snd .. . 

D^Ei^ar.ferakLtcr 



Cte&oi ^ 

DÍT3 

- 

Dragor? Ctííb S Despera- : 
Dr^er^Fttes^sSeotí. - J 

anpeor Seas T. ...... 

E Pirra V: r A*i 

Indtf Natos Pmtá 

btquesí í 

FEAR3.... 

: :: * 

: 

F&12 *** 

Gres Fécct Cn ne. . , — : 


:: 


GddfefsHcQ' ** ¿i 

Hjis¿ The Z*rc r s ña^ ü 

s - : : 1 

LA fon >rtrtm 23 



Magcfe Niveas 3 

IküBfdt fcporí^ifiJ 

Mass0fect3. 

MassOSsdj - 



lien rf ter Yeteam, . ... No&cjs : 

UefcüLaGtL#? 

Itóc'tts ... sOím? 

Ifried^t **>«5 = 

101202 .Itataí 

Jacto' jh'tauji w*n i: 

i: : : . I ' : - 

Saca;; 

..NotoasL 

F^Cy±Tgl¿anag^20U . . «-■ :* 

Rag» 

- - 

? Hectpes of Sti4rg^d ... V' : 


•taes d Uagc LTO d "se ^ 

LX£R =f Fnpyg Jéébíibébík ^ 

3mt2s i the Dr-arí . 

Star fe^ Ga&oss. vareas J 

SU; Wara "ht Qld 1 

Sür fe" Th» Qti f^ufr =: > 

£3- FcrtlSS- ¿ SatOK. 

Th; . . *■ 

T* Sto Serete V Sfcj-T- S: -x-js L 

TheDderScDfcVSkyiri 

The 2 gf Kít^ 3 

feftsmmtf 40000 Spxe Uarre. .... . , 2 

WtojrffercrEn 

feñd d ferr^ ?£rcíí, .1^5 Ow 5 

feWThe&ír^CníS^.. ; 



rmcRomanía 



1C MOSTRÓ TODAS SUS BAZAS EN EL "PRAGUE’N’PLAY 2011" 


La Acción está en 
Rusia y Vietnam 

íC nos mostró en Praga sus próximos juegos, destacando «Men 
of War: Vietnam» y «Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad» 


a compañía rusa tenía interés en 
mostrar a la prensa internacio- 
nal que es lo que se traía entre 
manos... ¡Y nosotros nos moría- 
mos de ganas por verlo! No tuvieron que 
i n s i si i r mu c h o pa ra que h i c iéra mos í a ma- 
leta y voláramos a la hermosa Praga. 

¡Guerra por todas partes! 

El prometedor catálogo de iC para los próxi- 
mos meses es bastante variado, con juegos 
como «Ghost oí Moscow: Death to Spies* 
tercer capítulo de la serie de Acción y espio- 
naje, o -Roya! Quest» un juego de Rol On- 


line de los autores de *King s Boumy» sin 
dejar de tocar otros géneros* Pero era lógi- 
co que dos nombres brillaran con luz pro- 
pia entre los muchos proyectos mostrados. 
¿A que ya los has husmeado en las imáge- 
nes y titulares de este articulo? 

-Men oí War: Vietnam» retoma los ingre- 
dientes del recientemente publicado por 
FX Interactive -Men of WarAssaultSquad* 
trasladando los bártulos a otra guerra con 
carisma y espíritu cinematográfico: Viet- 
nam . 1 n clu i rá u na ca mpa ña p ara ca da ba n- 
do y todos los aspeaos tácticos que cobra- 
ron tanta importancia en esa guerra, como 


las emboscadas* El modo mul- 
tijugador permitirá la partici- 
pación cooperativa de 4 juga- 
dores. Otrovíejoconocidoesel 
título de Tripwire -Red Orches 
t ra 2: Hero es oí S ta li ngra d * se- 
rie ía mosa por su realismo y 
la intensidad de sus com- 
bates. Ambos títulos se es- 
peran a finales de verano u oto 
ño de este a ño, y FX Interactive 
se encuentra actualmente en 
negociaciones para traerlos a 
nuestro mercado. ¡Cruza los dedos! 



Ha llegado la hora de jugar a 
«Team Fortr ess 2» . . . ¡ gratis ! 

El divertido título de Acción multijugador de Valve se 
pasa a la modalidad de los micropagos 

Ya puedes descargarlo de Steam completamente gratis, así como dis- 
frutar de su frenética y loca acción Online sin pagar un euro. Valve ha 
decidido convertirlo en ''free2píay ,f y prácticamente cada objeto del 
juego se puede conseguir sin pagar,, solamente jugando. Claro que 
tamb án está el camino del dinero, más rápido..* ¿A qué esperas? 


Aprende a crear 
juegos con los grandes 

Nace el Centro Universitario de 
TecnologíayArte Digital enMadrid 


Ignacio Pérez Doiset, fundador de Pyro Srudios. ilion 
Studios (Pianet 51) y uno de ios grandes impulso- 
res de la industria del videojuego en España, se 
lanza a ¡a aventura de la enseñanza con la crea- 
ción, junto a la Universidad Carreo José Cefa, de 
U-Tad, donde cursar una carrera universitaria de 
4 años y aprender, entre otras opciones, a crear 
y producir juegos. Más info er: www.u-tad.com 



3.000.001 





«Porta! 2» ha vendido Valve 

lando las copias comercializadas a través de Steam. 
a a las de formato físico para PC y consolas. Un enorme 
i para que se apunte la compañía de Gabe Newell. 




Novedades en«Operation Flashpoint: Red River» 

Ü pack de contenido «VaRey ot Lteath» se ha puesto ya a disposi- 
ción de todos los combatientes dispuestos a pagar Jos 560 puntos 
Microsoft que cuesta. A cambio, sus tropas se fiarán con nuevas 
misiones, nuevos escenarios como los edificios abandonados de 
una ciudad soviética y ocho Combates de Escuadra para el modo 
individual o cooperativo en línea de hasta cuatro jugadores. 



i«lxion Saga», el 
online de Capcoin 


(«Minecraft» o 
el éxito indie 

Las cifras eonsegu idas 
por este ingenioso juego 
independiente sueco son poco 
menos que increíbles: sin que 
aún haya salido Ea versión final 
« Minecraf L*> cuenta con diez 
millones de usuarios registrados. 


«NBA 2102» deja 
ver su basket 


Graba y comparte 
fus hazañas 


miCRomanía 








1UTIU» 


* 

y «City of Heroes» te 
traerá más libertad 



La nueva expansión del juego 
de Rol Online, «Freedam», 

incorporará mucho contenido 
tanto para Tos jugadores de pago 
como para aquellos que quieran 
jugar gratis, los cuales podrán 
alcanzar el nivel 50 y elegir con- 
tenido específico de entre las 20 
expansiones disponibles. 

y «Dead Island» se 
Eleva un premio 

Pero un premio nada habitual 
para un videojuego; el tráiler 
que anuncia el título de zombies 
de Deep Silver se ha llevado un 
León de Oro en el Festival de 
Publicidad de Cannes. 


y Linterna Verde llegará 
a «DC Universe» 

Coincidiendo con el estreno 
cinematográfico protagonizado 
por Linterna Verde, el conocido 
superhéroe de cómic, el juego 
de Rol Online prepara un pack 
de contenido que girará en torno 
a este personaje y cuyo precio 
estimado será de 10 dólares. 

y Adiós al veterano 
-■ «Star Wars Galaxies» 



í £1 juego de Rot Online de SOE se 

I cerrará d efin rti vameote tras oí re- 
I ce r ocho a ños de awntu ras en 
I el universo Star Wars. La fecha 
I establecida para el adiós defíniti- 
I vo es el 15 de diciembre. 




Bohemia Interactive amplía su serie de 
Acción bélica: «ArmA3» y «ArmA 2: Free» 


radas a Bohemia Interac- 
tive quien no va a la gue- 
rra es porque no quiere: si 
ya has probado las virtu- 
des de la serie «ArmA*, te morirás por 
echarle el guante a «ArmA 3*. [Y no nos 
extraña! Bohemia Interactive prome- 
te mejoras en todos y cada uno de los 
apartados del juego, especialmente 
en su motor y en superar una jugabi- 
lidad que ya ha destacado por ofrecer 
un diseño de acción realista y abierta. 
Además de ia campaña individual, con 
final abierto, «ArmA 3* volverá a incor- 


porar herramientas para que su fiel 
comunidad de jugadores cree conte- 
nidos, así como escenarios muid- 
jugador cooperativos y compe- 
titivos en servidores dedicados 
en Windows y Linux. 

El juego llegará en 2012, pero 
no te relajes mientras tanto: 
«ArmA 2 Free* es una versión 
gratuita de la última entrega de 
la serie totalmente funcional, 
pero sin gráficos en alta resolu- 
ción, campaña individual o con- 
tenido personalizado, ¿Te alistas? 



Las estrellas de 
Gamelab 2011 

Barcelona cierra una edición 
llena de nombres importantes 

La Feria internacional del videojuego y el 
odo interactivp ha cerrado sus puertas, por 
primera vez abiertas en Barcelona, con un 
balance de lo más positivo: la presencia de 
leyendas del sector como Peter Molyneux. 
H ideo Kojima o Clííí Bleszinsky y fa entrega 
de Ea IV Premios Nacionales Gamelab a !a 
Industria del Videojuego, destacando entre 
los galardonados Mercury Steam. 



.¿tOiCÓMBj 


Hobby Consolas 

¡Flipa con Batman! 

■ Han sido los primeros en ju- 
gara «BaLman AAham City», 
y os cuentan sus mpresíones 
en un reportaje exclusivo. 

* Además, celebran 
el aniversario de 
Sonic, adelantan 
«Reststance 
3» y regalan 
las guías de 
*F.E. A.R. 3* y 
«Shadowsof 

the Oamrtedi».^^ ’jX 
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INCLUYE 4 ARMADURAS 
COMPLETAS 
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STEAM WORKS 


CV3LUE2 

AHO^ 



nuTiudd 



La lista queda encabezada 

por el prometedor «Deus Ex 
Human Revolutionw. a punto 
de hacer acto de aparición y 
sumergirte en su ciberfuturo. 


P3RRJLL3 


Deus Ex Human Revolution 


e ACOSTO 2011 0 ROL/ACCKW 


© QD0S/K0CH HEDIA O PC. 360 


Un futuro oscuro y una trama compleja que continúa 
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El popular juego de Rol Online te permite 
jugar hasta el nivel 20 sin pagar cuotas 


sustado porque no sabes si pagar por 
un juego que luego tal vez no te en- 
ganche? Hay un remedio para ello: 
Blizzard ha querido animar a cualquier juga- 
dor interesado en visita r Azeroth por primera 
vez y al que las dudas hayan echado atrás. Si 
tú eres uno de ellos, puedes descarga reí juego 
en su versión ^Starter Edition» crear un per- 
sonaje y avanzarlo hasta el nivel 20 sin pagar 
nada. Lógicamente, tendrás algunas limita- 


ciones en tus partidas, las principales que no 
puedes ganar más de 10 oros, las profesiones 
están I i m itada s a ra ngo 100, no p uedes form a r 
grupo con personajes de nivel superior a 20 y 
no puedes comerciar en la Sala de Subastas, 
junto a otras restricciones menores. Pero sí 
tendrás por delante un montón de aventuras 
en Azeroth, tras las cuales se te presentará la 
opción de actualizar tu cuenta a una de pago y 
continuar con el mismo personaje. 


Así será el 
Modo Carrera 

El productor de «FIFA 12» 
visitó Madrid y adelantó más 
novedades de la serie 

La siempre agradable visita de! 
simpático David Ruttér, productor de 
EA Sports y apasionado de* fútbol, dejó 
tras de sí dos novedades Aporrantes: 
en primer lugar, los medios convocados 
pudimos probar 3a última versión del 
juego en PC, a! tiempo que el propio 
Rutter avanzaba algunos detalles nue- 
vos del Modo Carrera de «FIFA 12». Los 
amantes del componente más táctico 
del conocido simulador se frotarán las 
manos ante nuevas opciones como la 
de controlar !a duración de las bajas de 
tu s futbolistas lesionados, pudiendo 
forzar su regreso antes de tiempo pero 
arriesgándote a que la lesión se agrave. 
Otra de las características explicadas 
por Rutter fue !a de la Transfer Dead 
Une Day, la última jornada durante la 
cual se cierra el mercado de f ichajes 
y que presentará una negociación en 
tiempo rea! en la que cada oferta y 
cada minuto cuenta. [Emoción antes y 
después de cada partido! 



Así ce informal presentó en Madrid las últimas novedades tíel Modo 
Carrera de FIFA 12: > su productor, el británico David Rutter. 



■ FIFA 12» abnrá nuevas posjb;! dades en d Modo Carrera, como 
decidir en qué momento re ncorporar a tos 'ugadores tesicnados. 


12 mi enomanía 







Estrategia Online vPetrogíyph ~-201 2 



LA GUERRA ES COSA 
DE DOS. De dos facciones 
se entiende, y es que «End o 
Nations» mostrará un oooflk 
a escala gtobal pero en que !■ 
bandos están muy definidos 
Una vez que decidas con cu¿ 
re vas a alinear, ahí te queda, 
trabajando, codo con codo o 
tus amigos, para hacer fosfa 
tus enemigos en batallas rm 







¡ES LA GUERRA' ¿Estás preparado para la 
contienda global entine? Parte del equipo que 
desarrolló «Command & Conquer» en Westgwood 
Studios se encuentra detrás de «End of Nations», 
un juego que toma las bases del clásico título de 
EA y las desarrolla hasta niveles que ni te imaginas; 
consigue recursos, creas infraestructuras y unidades, 
acumula experiencia, mejora tus habii idades y 
poderes... ¡Y pelea con 50 jugadores por bando! 





I : t Jf J; ' l ^ a C j * bj ¿kjj» 




i POR TIERRA Y AIRE! Las unidades básicas de <■ End of Nations ; se dividirán en terrestres 
y aéreas... ¿Y no habrá marinas? Pues, de momento. Petroglyph ni confirma ni desmiente. Eso 
sí. sonreían mucho cuando fes preguntábamos al respecto, así que todo es posible. Lo que te 
podemos asegurar es que et diseño, habilidades y eficacia contra el enemigo de las que se 
han mostrado, eran espectaculares. ¿Y la jugabtltdad? Pues lo que se ha visto es excepcional: 
sencillo, divertido, intuitivo... Una auténtica delicia. 



¡CONSIGUE TU SUPERARMA! 

¿Quieres ser el general más 
poderoso de todos? Pues lo 
que tienes que conseguir es 
acumular experiencia, desbloquear 
habilidades, mejoras y llegar hasta 
lo más alto en el arsenal disponible-, 
¡Hasta armas atómicas! Bueno, eso 
y multitud de refuerzos, necesarios 
para conquistar y mantener 
tu dominio sobre los puntos 
estratégicos en cada batalla... 


Dominio global 

Hada tiempo, salvo Honrosas 
excepciones, que la Estrategia no 
prometía tantas cosas buenas en 

PC pi estilo clásico de la jugabilidai 
y la escala masiva de las batallas 

serán las grandes bazas de • End of 
Nations*. El titulo de Petroglyph He 
las directrices clásicas del género 
a un entorno oniine persistente, 
explorando nuevas posibilidades. 
Estrategia, en PC, a lo grande. 



¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 





La POLemica oeL mes 




Mejor no saberlo 

He visto en la 
sección de "Los 
más esperados" 
que esperáis «Diablo MI» 
para finales de este año y me 
pregunto, ¿de verdad sois 
tan optimistas? Yo, siéndo- 
lo, creo que se irá hasta la 
primavera del 2012, aunque 
ojalá me equivoque, claro, 

Y, ya puestos, decir que pre- 
feriría que Biizzard hubiera 
mantenido el proyecto en se- 
creto para anunciarlo cuando 
estuviera hecho y ya con 
fecha de salida, y asi no sólo 
ahorrarme el sufrimiento de 
esperar una eternidad, sino 
también Mevarme una sor- 
presa estupenda. !8 Alvaro 

Es que nosotros estamos a favor 
del pensamiento positivo. Por 
eso, cuando vemos un vaso 
leño hasta la mitad... - ros lo 


bebemos! :-D No, lo que pasa 
es que las fechas que ponemos 
no son las que nos parecen más 
probables. Simplemente repro- 
ducimos lo que anuncian las 
compañías, y si dan fechas poco 
rea is tas o las camt ; an cada dos 
por tres... De todos modos, qui- 
zá dentro de poco oigas cosas 
sobre «Diablo lll» t quién sabe ;) 

Y, oye, en cuento lo ce no dispo- 
ner de la información, la solución 
es sencilla: no leas nunca más 
M icroman ia y esto, espera . 
i Nosotros no hemos dicho eso! 
¡Olvídalo inmediatamente! :-D 


Me gustaría pre- 
guntaros si existe 
alguna página de 
venta de juegos tipo Good 
Oíd Carnes (www.gog.com), 
pero en español. Gracias a 
vosotros descubrí Steam, 
pero no sé si estoy despis- 
tado o se necesita estar 
permanentemente conecta- 
do para jugar. En la mencio- 
nada GOG tengo la opción de 
descargar y guardar el juego 
y contenido extra, pero la 
mayoría de los juegos están 
en inglés, ■ Ismael, 


Sí te refieres a un portal de 
compra de juegos exclusiva- 
mente español no existe nada 
parecido, pero tanto Steam, 
como cualquiera de ios muchos 
portales que las propias com- 
pañías han abierto (Origin, de 
EA, ha sido el último en llegar) 
no solo te ofrecen la opción de 
descargarte e! ..uego en caste! Sa- 
no (cuando existe la traducción, 
claro) sino también ia de jugar 
“offline" una vez descargado y 
comprado el juego. 


Genial vuestra lista 
de gurús del mes 
pasado. ¡Jamás se 
reunió tanto talento (otros 
dirían que tanto ego :-D ) en 
solo dos páginas! Me ha gus- 
tado saber de autores a los 
que les tenía perdida la pista, 
pero tengo que decir que he 
echado de menos a otros mu- 


La caRTa oeL mes 

Si es 100, es 100 



Os escribo para hacer una pequeña reflexión sobre 
vuestras puntuaciones y es que 
aunque casi siempre estoy de 
acuerdo con las notas que 
dais, parece que tengáis 
miedo al 100. Sí, estoy 
hablando de «Portal 2», que 
es sencillamente perfecto. 

Gráficos, jugabílidad. 
dificultad, niveles,,. Pues eso, 
un juego de 100. Yo sólo os 
digo que, si tenéis que dar 
una puntuación perfecta,,, 

¡LA DEIS! Porque «Portal 2» 
es uno de esos juegos que 
hacen historia, y se merece 
eso :-D U Andrés Pardo 

Vate, nos has p. 1 lado: en rea r idad 
no ponemos nunca un 100. . . 
bueno, casi nunca_ ¡es que no nos 
caben tantos números en e recuadro 
de la puntuación! :-D No. en seno, 
entendemos perfectamente lo que 
quieres deory hasta cierto punto Jo 
compartimos, b que pasa es que un 
100 (y qjO. que estamos hablando de una 
centésima arriba o abajo) es como decir que 
el juego no se puede mejorar, que no tiene 
nada que se pudiera haber hecho mejor y 
eso... es mucho dec r. ¡ Hasta de ■ s Portal 2 1 


chos, imagino, claro, que por 
cuestiones de espacio. Así a 
bote pronto.., ¿sabéis qué fue 
de Brian Fargo? ¿Y de Roberta 
Williams? 9 Lucas 

Te aseguramos que intentamos 
meter más “gurús"... ¡pero empe- 
zaron a darse codazos entre el os 
para ocupar la mejor posición en 
la página! Asi que hubo que sepa- 
rados, claro :-D En cuanto a Brian 
Fargo -fundador de fnterplay, 
a utor de « Bard s Ta le» - sigue 
en activo con la nueva compañía 
que fundói inXile, y de hecho en 
las neviews de este mes puedes 
encontrar su último juego: «Hun- 
ted». De Roberta W¡ “ ams, la 
agenciaría diseñadora de Aventu- 
ras para Sierra, en cambio, hay 
mucho menos que contar. Hace 
años anunció que dejaba el mun- 
do de los juegos para dedicarse a 
la literatura. 


Estoy bastante har- 
to de las maniobras 
(comerciales, políti- 
cas... no lo sé, ni me importa! 
de las compañías que dicen 
que un determinado juego o 
un DLC muy esperado no va 
a aparecer en versión PC. poi 
un motivo u otro, para luego, 
a los pocos meses decir que 
sí, que se lo han pensado 
mejor, y que venga, nos van 
a hacer el favor. Pues yo lo 
siento mucho, pero no me 
he alegrado de saber que 
«Minerva's Den» va a estar 
disponible para mí versión dt 
«BíoShock 2». Simplemente 
pienso que me han tomado 
el pelo a sabiendas, y ahora 
resulta que ya no me intere- 
sa comprármelo. 

9 Vicente Gracia 
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Pues ahí queda tu cpiraón. to- 
talmente eg ¡tima y tu déos ón f 
que también !o es, por supuesto. 
Nosotros queremos pensar que 
en bastantes ocasiones estos 
“cambios ce opinión" no ocultan 
ninguna doble intención por 
pane ce las compañías, pero es 
verdad que a veces es muy difícil 
no pensar que se está jugando 
innecesariamente con los sentí - 
m entos de los aficionados. 



Leyendo la lista 
de los Juegos más 
vendidos en España 
me ha asaltado la curiosidad 
de sí ahí incluís las ventas en 
plataformas digitales (Steam 
y similares. .„). Lo digo por- 
que. ía verdad, los nombres 
que publicáis casi nunca se 
parecen a las listas de más 
vendidos que aparecen en la 
plataforma de Valve, BLIuis 

Efectivamente, as afras oteóles 
que prepare ona ADESE no 
tienen en cuenta nada más que 
las ventas en tiendas. Y esc*, 
puede estar muy bien cuando se 
trata de juegos de consola, resul- 
ta bastante más cuestionable al 
hablar de juegos de PC, para bs 
que la vía digital, esta comproba- 
do. supone un porcentaje cada 
vez mas altos de las ventas tota- 
les. Esees, por cierto, uno de los 
motivos por los que no con . lene 
a 'armarse demasiado cuando se 
hablan ce “las bajas ventas" de 
los, usgos de PC en España. 


¡Que desilusión! 
Catorce años 
esperando y resulta 
que «Duke Nukem Forever» 
se presenta como un juego 
más. Vale, los gráficos no son 
malos, y es cachondo, si, pero 
es que el original era, cómo 
decirlo, superadictívo, y este 
de ahora es simplemente 
*‘uno más". Creo que ha habi- 
do tiempo de sobra para hacer 
algo sorprendente: Duke no se 
merecía esto. H Iñaki 

No eres el único que ha escrito 
en este sentido, y es que catorce 
años esperando son muchos 
a ños N esotros pensa mos que 
desde 3D Realms s molemente 
han intentado hacer un juego b 
más divertido posible, a sabien- 
das de que nada podría estar a 
la altura de ¡ as desorbitadas ex- 
pectativas creadas y, oye, si esa 
era su intención, desde luego :o 
han conseguido, ¿no? 



He visto anuncia- 
dos dos juegos 
diferentes, que no 
estoy seguro de si son o no el 
mismo. Hablo del juego de PC 


«Pro Cycling Manager 2011» 
y el de Xbox 360 «Le Tour de 
France», El caso es que los 
logos se parecen, la compañía 
desarrolladora es la misma. 
Cyanide. y se anuncian juntos, 
pero el nombre es diferente... 
¿Me lo explicáis? B Paco 

En realidad sí qu e son des 
juegos diferentes. . bueno, mas 
o menos. Verás. «.Pro Cyc’ing 
Manager Temporada 2011» (que 
por cierto puedes encontrar este 
mes en la sección de re. ews) es 
d luego completo, con todas las 
opciones: manager y simulación 
3D, cientos de competiciones y 
mentones de equipos, le Tour 
de Franca», por su parte, es una 
versión m iada cei mismo juego, 
para consolas, que te permite 
:: a t : o 3 r exd usíva mente en la 
simulación del Tour de Francia. . . 
Vamos, que si te gusta el ciclis- 
mo. ya sabes por qué versión 
tienes que apostar, ¿r-o 7 :■ D 



Te G sS5«™ 



¿POR QUé... 

nos ha resultado tan 
poco sorprendente que 
« Bio Shock Infinite» h 

sido elegido como el mej 
juego del E3? 

¿cómo... 

es posible que despué: 
de tanto insistir en qui 

serie «Mass Effect» iba a 
tan solo una trilogía, ah» 
digan que no acabará er 
tercera entrega? 


¿Olilán... 

iba a pensar cuando 
apareció poco menos que 
como un curioso experime 
que el “fenómeno" 
«Minecraft» iba a alcanzar 
diez millones de usuarios? 



m 



¿cómo... 

le afectará al excelente 
juego de Acción online de 
Valve «Team Fortress 2» el { 
de juego de pago a "free2p! 
con microtransacciones? 

¿ouién... 

más piensa que usar el 
motor«Cryengine3» en 

un juego de golFcomo «Toi 
Golf Online» es como mata 
moscas a cañonazos? 



Llévatelo 

por sólo 


Promociones no aoumu'obíes a otras oferta 
descuentos. Precios vetóos y vigentes hasta 
3 1 /OS/ ¡ 1 . impuestos incluidos 
Conéctale c ivww.gome.es pora conocer * 
ti ende GAVE más cercana, 


Tu especialista en video jue 


tiende 

en toda Espt 







¡Llega la nueva leyenda de la Acc 
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Género: Acción 

EstudiosA^ompañta: 

id Software/Bethesda 

Fecha prevista: 

Octubre 2011 


Hada años que Carmack, Willltsy compañía no nos ofrecían algo 
nuevo. Habíamos viajado a Marte y al Infierno incontables veces, 
pero ahora es nuestro propio mundo en el que la Acdón, con el 
sello de Id, renacerá. El futuro está aquí y se ñama «RAGE». 


COMO SERA 


H an pasado ya_ ¿cuántos?, 
cerca de siete años desde 
el último proyecto reali- 
zado directamente por id 
Software: *Doom III* Y aunque duran- 
te este tiempo han aparecido nuevos 
títulos con el sello del estudio de Mes- 
quite, como «Quake 4», los distintos 
-Enemy Temtory* el nuevo «Wolfens- 
tein* su labor se ha limitado a la su- 

pervisión, asesoría o producción. Pero 
durante estos años en id no han estado 
parados. John Carmack ha desarrolla- 
do un nuevo motor gráfico, «id Tech 5*, 
donde de nuevo aparece esa tecnolo- 
gía "Megatexture” que ya se ha utiliza- 
do en otros juegos. Y, ¿pata qué era ese 
nuevo motor? Pues, sobre todo, pa ra dar 
forma al increíble, espectacular, explo- 
sivo y alucinante nuevo proyecto que el 


ambientado en un futuro 
cercano posta poca! íp* ico. 

► Habrá una campaña 


varios modos multjjtjgadbc 


tributes y bástalos 
representantes de la ley. 


U .. 5 y , tanto en indi vidual 
como en mu Iti jugador. 

* Habrá una docena do 
armas disponibles en tus 

aventuras por el Yermo y 
las Tierras de! Este. 


estudio lleva gestando desde hace a nos: 
«RAGE*. La nueva marca de id Software 
es mucho más que un nombre, porque 
también representa un giro notable so- 
bre las temáticas y estilos de juego de 
sus anteriores seríes. - RAGE* se perfi la, 
adema de corno un nuevo prodigio téc- 
nico en cuanto a gráficos, como el juego 
más completo, brutal, variado y diverti- 
do del estudio. Y eso es como decir que 
estamos ante un nuevo clásico y una 
nueva leyenda del mundo de la Acción. 


LLEGA EL APOCALIPSIS 

En el último E> vimos a la gente de id, 
como Todd llollensheod, jetazo del es- 
tudio, Tim Willits o Matt Hooper, pero, 
lo que es más importante, vimos y juga- 
mos «RAGE» y nos lo pasamos en gran- 
de. ¿Por qué? Aparte de todo lo que ya 


te hemos contado, porque es tan bue- 
no, tan divertido y está tan pulido en to- 
dos y cada uno desús detalles, que esta- 
mos seguros que te gustará tanto como 
a nosotros en cuanto le eches manos' eíj 
próximo mes de octubre. ¿Las ra^tfnesjjf 
Muchas. Para empezar, su faistjJfriaAA 
Como siempre, en id no ^ájsipí- 
guen por las historias de feífcítiaá, ^no 
más bien de caos y destnijtfiófr La de 
«RAGE», en concreto, odrr& jó destruc- 
ción de la dvil tzaciónfiqr elampacto de 
un asteroide, Apofis/aueen 2029 se es- 
trella contra la Tie/ra destruyendo paí- 
ses, continentes y asolando el planeta 
con un inviemo^íuélear de años. Pero la 
humanidad, o4>ortcy sobrevive gracias 
al proyecto Ark 7 ¿Qué es? Básicamente 
la construcción bajo tierra desaíras" re- 
fugios capaces de no sólo alberga r m ites 



■Bienvenido al nuevo mundo de la Acción según idl Ya casi está aquí «RAGE», 
el nuevo juego de id donde tendrás que sobrevivir en un futuro postapocaliptico. 


¡Mutantes, monstruos, tribus salvajes! Tras el apocalipsis nada es 
mundo. Sólo sobreviven los mulantes, los más fuertes y los mejor organizados. 









diciones para la vida y_ se 
com batí ra los mutantesy se 
tallas entre las tribus por a 
el control de los escasos req 


PISTOLA Cómo 
es habitual en los 
juegos del género, 
b humilde pisto- 
la seré tu prime- 
ra arma, siem- 
pre eficaz contra 
enemigos de 
casi todo tipa.. 


de seres huma nos y recursos -armas, 
muestras genéticas...- durante anos, 
sino de asegurar la supervivencia de 
la especie, programadas para abrir- 
se y subirá la superficie años después 
de ña catástrofe- Cuando, en 2055, los 
seres humanos "regresan" al mundo; 
una nueva civilización nace entre los 
escombros de la antigua: los super- 
vivientes se agrupan en clanes, se le- 
vantan pueblos, se aseguran las con- 


VIAJA HASTA UN FUTURO 
POSTAPOC ALÍPTICO PLAGADO DE 
MOTANTES, MONSTRUOS Y ACCIÓN 


TIROS, MUTANTESY 
BUGGIES POR DOQUIER, 

Este universo postapocalíptico, como 
Matt K 00 per nos contó en el E3, era 
el resultado de un deseo por parte de 
id de hacer algo nuevo, de diseñar un 
universo de juego original y distinto a 
todo lo que habían hecho antes. Y les 
daba todas las posibilidades que ne- 


cesitaban para experimentar con el 
diseño de acción: mu tantos, una com- 
binación de tecnología y acción, tiros, 
armas; vehículos^ ¿vehículos? ¡Bug- 
gies! Puesto que el mundo de «RAGE* 
ya no dispone de cómodas carreteras 
asfaltadas, pa ra moverse entre lasan- 
liguas rui ñas y los nuevos poblados de 
la humanidad algún vehículo era ne- 
cesario. Lo mejor es que esos buggies 


se usarán no sólo como transporte-de 
hecho, en una de las primeras misio- 
nes en el juego debes^_ ¡encontrar sus 
piezas y montarlo!-, sino como base 
de va ríos modos mut I i jugador. Y, apar- 
te, también habrá un modo cooperati- 
vo: "Leyendas del Yermo", en que po- 
drás visitar zonas inaccesibles en la 
campaña, pero de las que oyes hablar 
en la misma. ¡Sensacional! 

Pero, doro, en -RACE», además de 
esa gran novedad que son los vehícu- 
los, también habrá armas. ¡Muchas! y 
enemigos. ¡Muchos! Entre los segun- 
dos, los mulantes, los herederos del 
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. CONDUCIR NO ES 
SOLO COSA DE UNO 


Uno de los apartados más interesantes, por novedoso, en 
«RAGE» es el uso de un buggy para moverte por el mundo de 
juego, Pero, además de como medio de trasnporte, el buggy 
se usa como base de minijuegos en la campana y de varios de 
los modos mu It ¡jugador: el modo Rally de Combate, para has- 
ta seis jugadores, el «nodo Carrera y el Vehicle Mayhem» 


apocalipsis. Criaturas que van desde los da en el genera a lo largo de los años y 
antropófagos mulantes ’ deapie", hasta han diseñado algunas espectaculares: 
las criaturas de tamaño descomunal V la Guillotina, la Toneta._y una, nuestra 
entie los enemigos humanos nada me- favorita: Ja Ballesta. Pero su munición 
nos que seis clanes tribales, a cuál más es casi mejor que el a mía en sí: dardos 
peligroso, porque todos buscan lo mis- explosivos, eléctricos -¡puedes elect ro- 
mo: dominar los recursos existentes: cutar enemigos si están en el agua !-.« ¡y 
sum i nist ros, tecnología, combitst ible_ hasta capaces de controlar Ta mente del 

enemigo! Como ves, *R AGE» apunta ma- 
¡ARMAS, MUCHAS ARMAS! lleras de clásico y todo va abriendo nuc- 
Cualquier juego de id es un juego de Ac- vos caminos en e! género: nuevo inun- 
ción donde las armas son la clave. En do, acción, nueva tecnología, nuevas 
«RAGE* han cogido toda su experien- posibilidades,,. ¡Ya taita poco! FJ3LL. 


Ok n 

i Hasta la ley está contra ti! Los miembros 
de la Autoridad no forman un clan, son los 
"cont rotadores'de las ciudades. Pero por si no 
tontas bastante con tos motantes- ¡encima esto 1 


ESCOPETA ¿Qué es un juego de 
id sin una escopeta? ¡Nada? En 
«RAGEj> seguro que se convier- 
te en una de tu$ armas favoritas. 



aaassaV- 

HOBBV 


L a serie de juegos de Estrategia 
que Relie ha desarrollado en los 
últimos años basada en el uni- 
verso de Warhammer 40.000 
se ha convertido, por derecho propio, 
en una de las mejores del género. Desde 
el primer «Dawn oí War* al más recien- 
te «Retribution* la perfecta recreación 
del mundo de los Cuervos Sangrientos 
en su lucha sin ñn contra Orkos, Eldar, 
Tiránidos y Marines del Caos ha ira ido 
no pocas alegrías y horas de juego a los 
peceros seguidores tanto de Warham- 
mer 40.000 como de los buenos juegos 


de Estrategia. Pero esa Arcadia feliz de 
Estrategia y Marines ha tocado a su fin... 
AJ menos, de momento. Aunque Relie 
no ha abandonado Warha mmer 40.000, 
simplemente ha cambiado de registro. 

La aparición de -Space Marine* su- 
pondrá un radical giro en el universo 
Warhammer 40.000 en PC dejando que 
la Estrategia dé paso a la Acción. Acción 
directa, sin concesiones, brutal y explo- 
siva, como se debe esperar de los Mari- 
nes Espaciales. Aunque no será el único 
cambio, pues los ya familiares Cuervos 
Sangrientos también se toman unas va- 


caciones y el protagonismo recae sobre 
otro capítulo: los Ultra marines. 

¡Aquí Titus! 

El protagonista absoluto de <Space Ma- 
rine- será el capitán Titus, de los Ultra- 
marines, un joven -para lo habitual- 
oñcial que lleva apenas 150 años de 
combates por toda la galaxia luchando 
por el emperador. Y su próxima misión 
será la más peligrosa, con toda probabi- 
lidad, ya que un planeta forja, un punto 
clave del Imperio, parece estar siendo 
atacado por el enemigo. 




DATOS 


Género: Acción 

Esiud i 05 /Comp 5 ñ :'a: 

Relic/THQ 

Distribuidor: THQ 
> Idioma; Castellano 

} Fecha prevista: 

Septiembre 2 011 
www.s pace mari ne.com 
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Será un juego de 


protagonizado por Titus, 
capitán de Ultramarines. 

Tendrá una campaña 
individual que también 


Incluirá 

manejando armas de 
ambos tipos. 

Habrá un 


, ganada al combatir. 


Habrá 


competitivo. 




El universo Warhammer 
40.000 se pasa al género 
de ía Acción de la mano 
de Relie, en un giro 
espectacular, explosivo 
y donde los brutales 
combates marcarán la 
esencia de la jugabüidad. 


¡ Vuelve Warhammer 40.000 ! Venga, despliega tus unidades, 
plantea tu táctica... ¿No? ¡No! ¡Ahora hay que repartir tortas! 


22 mi enomanía 




Un planeta forja es un enclave destina- 
do a la producción masiva de recursos 
militares pa ra los d istmios capítulos de 
los Marines Espaciales, así que perder 
el control de uno sería algo desastroso. 
Títus, por tanto, se verá enfrentado a la 
misión de su vida, cuando llegue y vea 
que los Orkos son los responsables de la 
invasión. No le queda más que agarrar 
su bóltery su espada sierra, y lanzarse 
al combate, i Por el emperador! 

¡A mamporro limpio! 

Aunque «Space Marine* cambiará el es- 
tilo a que estás acostumbrado por Dawn 
of War* te aseguramos tras haberlo 
probado que si eres fan de Warham- 
mer 40.000 no vas a echar nada de me- 
nos, Bueno, sí, que ahora controlarás di- 


rectamente a un único personaje y que 
tgdo consistirá en atizar mamporros,» 
o casi, porque ni siquiera al cambiar de 
género los chicos de Relíese han permi- 
tido dormirse en los laureles. 

Titus podrá manejarse con dos tipos 
básicos de armas, cuerpo a cuerpo y a 
distancias, aunque tendrás más de diez 
diferentes, en total, para elegir tu estilo. 
Con la Espada Sierra, la Espada de Ener- 
gía o el Martillo de Trueno, por ejemplo, 
Titus se despachará a gusto contra los 
Orkos quitándoselos de encima a puña- 


dos. Si prefieres combatir a d istancia, el 
uso del Bólter, la pistola Bólter o el Rifle 
de Plasma serán tus aliados, por men- 
cionar solo algunas ce los disponibles. 

Usar las armas de melé simará la pers- 
pectiva adecuada para el combate -en 
tercera persona, con un ángulo eleva- 
do-* Si seleccionasarmas a distancia, la 
cámara se colocará tras Titus y sobre su 
hombro, para ofrecer una mejor visión 
de los enemigos a abatir* Aquí hemos de 
mencionar que la primera versión juga- 
ble a que hemos echado mano, aún ne- 




‘¿I También 

Acción futurista, aunque con 
un estilo distinto, más dirigido 
al provocar terror y ansiedad. 


La perfecta 

recreación de Warhammer 
sigue siendo marca de Relie. 
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no es de los peores enemigos que te 


Desata toda 
la Furia del 
Ultra marine 


y £1 combate cuerpo a 
cuerpo 


y También tendrás armas 
a distancia 



cesitaba pulirse con las cámaras, sobre 
todo en el combate de melé y sobre todo 
cerca de muros, pero Relie asegura que 
están en ello y todo quedará soluciona- 
do cuando el juego estéa la venta. 

Elegir, en todo caso, un estilo de com- 
bate u otro entrará tanto de los gustos 
personales como de las necesidades del 
momento. Luchar contra un enemigo u 
otro a veces demanda distintas armas, 
aunque eso ya lo irás viendo a medida 
que avances y descubras todo lo que te 
espera por machacar en *Space Mari- 


ne», que será mucho y variado. Sí, por- 
que, por ahora, hemos hablado de los 
Orkos, pero una amenaza mucho ma- 
yor se esconderá tras las primeras ho- 
ras de juego; unos viejos conocidos de 
los Cuervos Sangrientos que también 
amenazan al planeta forja: ios Marines 
del Caos. 

Titus, el Furioso 

Al igual que hizo en distintas entregas 
de *Dawn oí War*, Relie planea ofrecer 
en « Space Mari ne* habilidades especia- 


les para el combate, que se resumen en 
un solo concpeto: la Furia. ¿Y qué es 
la Furia? Pues más o menos lo que te 
puedes imaginar con ese nombre, 
una manera de acumular energía _ 
y desatarla en ciertos momen- B 
tos, dándote mucho mas poder ^ 
ofensivo frente a los enemigos- 

Para acumular Furia no tendrás 
que hacer nada especial A medida que 
aniquiles enemigos irá subiendo tu ni- 
vel de Furia de manera automática. 
Cuando lo desees o te veas en apuros, 
podrás utilizarla tanto en combate 
cuerpo a cuerpo como cuando uses ar- 
mas a distancia. 

Si estás combatiendo espa 
da o martillo en mano, al A 
usar el Ataque Furia eli 
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El cambio de registro y género que Relie ha llevado a 
cabo en su nueva incursión en Warhammer 40.000 ha 
afectado a muchas áreas del desarrollo, pero no a la 
esencia del universo de juego* Aunque la Estrategia haya 
dado paso a la Acción, la identificación de los prota- 
gonistas con una personalidad única -Tifus, Sidonus y 
Leandros-, la esencia de los Marines Espaciales y el uso 
de armas, ataques y tácticas, sigue estando presente* 


La historia de 
«5 pace Marines 

tí 


equipos, manejando a... Bueno, eso, de 
momento, preferimos que lo descubras 
tú* Aún queda algo más de un mes -en 
Septiembre le echarás mano- para que 
el juego vea I a luz, y ta mpo co te lo va mos 
a descubrir todo ahora, ¿verdad? De mo- 
mento puedes irtomá ndote las medidas 
para la armadura, ir sacando brillo a tu 
Bólterytu Espada Sierra, y hacer hueco 
en tu disco para «Space Marine». 

Creenos,Relic ha cambiado de estilo, 
pero la esencia Warhammer 40.000 es- 
tará ahí, sin alterar. Orkos, combates, 
Marines del Caos, Ultra marines,,* sue- 
na a conocido, pero todo será completa- 
mente nuevo. Y tras las primeras horas 
de juego te aseguramos que no habrá 
nada mejor para creerse en ía piel de un 
Marine Espacial F.D.L* 


go de Relie pretende destacar: ei multi- 
jugador, tanto en cooperativo como en 
mo do versus. 


minarás de un solo golpe todo lo 
■A que tengas cerca y aturdirás a los 
enemigos más lejanos. Si estás 
usando armas a distancia Ti- 
mí __ , tus entrará en un estado de 
* con scie nc ia es p ecia 1 que ra- 
lentizará todo a tu alrededor, 
casi paralizando el tiempo, para 
I apuntar y eliminar a varios ene- 
mfj migos en un parpadeo... Si, vale, 
W no deja de ser un tiempo bala, en 
I cierto s en t ido... ¡ p e ro m o la ! 

Y, por si todo esto no te basta para 
, desahogarte a gusto y soltar adrena- 
f lina a chorros masacrando orkos y 
marines del caos -que, básicamente, 
es de lo que se trata rá*Space Marine*, 
todavía nos falta por ver otro de los 
apa rtados básicos en que el nuevo jue- 


Siempre con tus hermanos 

Au n a ue * Sp a c e Ma riñe* será un título de 
Acción básicamente individual, como 
también ocurría con la serie «Dawn of 
War», Relie ofrecerá un modo de jue- 
go cooperativo en que otros personajes 
-Sidonus y Leandros- se podrán unir a 
ti en la lucha contra el enemigo. Podrán 
entrar y salir -online- de la acción en 
cualquier momento sin que se vea afec- 
tado el desarrollo de la h istoria. 

Y, por otro lado, -Space Marine* tam- 
bién contará con un modo multijugador 
en que te enfrentarás a otros jugado- 
res tanto de forma individual como por 
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Género: Acción/Rol 

Estudios/Compeñ ta: 

Techland/Deep Sil ver 

Distribuidor: Koch Media 
Idioma: Castellano (texto) 

fecha prevista: 

Septiembre 2011 

www.dead ís la nd .coro 


Será un juego 

La acción se situará en 

de vacaciones. 
Ofrecerá un 


Podrás 

q ue se 

deteriorarán con eí uso. 

Al avanzar en la historia 

y abriendo. 

Podrás 

personaje, con el tiempo, 

primera impresión 

j Una nueva perspectiva 
I al universo zombi, cada 
I] vez más de moda. La 
I mezcla de Acción y Rol, 
l| con misiones y objetivos, 
|| le dará un ritmo más 
|| pausado de lo imaginado. 


¡No hay nada como unas vacaciones en el Royal Palms! Un 
paraíso tropical de sol, playa, palmeras, fiestas, zombis... 


os zombis siempre han esta- 
do de moda, No fue solo cosa 
de «Resident Evik ni de «Dead 
Rising». Ni siquiera del estreno 
de la serie de "Los Muertos Vivientes”. 
Por alguna razón, ver a tipos putrefac- 
tos caminar sin aparente sentido y con 
un ansia inexplicable por devorar cere- 
bros nos encanta. ¡Sí,ati también, no lo 
niegues! Aunque, hombre, nos encanta 
dentro de unos límites. Si estamos lejos 
de su alcance en alguna azotea, con un 
buen puñado de armas y con recursos 
para sobrevivir el tiempo que haga fal- 
ta, te puedes divertir cazándolos... Pero 
imagina esa situación en que tras una 
juerga nocturna te despiertas con re- 
saca y ves que a tu lado en la cama hay 
un monstruo. Y no nos referimos a esa 


situación -¡ejem!- en que el alcohol te 
hizo ver más atractivo a alguien de lo 
que era, no... ¡decimos un monstruo de 
verdad! Puessitepasaeso,enmediode 
unas vacaciones y ves que todo el mun- 
do de esa isla que te vendieron como un 
paraíso se ha convertido en zombi, la 
cosa cambia. Pero, eso sí... ¡cazarlos se- 
guirá siendo divertidísimo! 

Objetivo: sobrevivir 

«Dead Island» te ponejusto en esa sitúa- 
ción. Te has ido de vacaciones a un ho- 
tel de gran lujazo en el trópico y un buen 
día, recién levantado, ves que ha esta- 
llado el apocalipsis y quien no ha sido 
devorado se ha transformado en una 
criatu ra ansiosa de comer sesos. La cosa 
pasa del caos inicial a un estado en que 


los supervivientes se van reuniendo en 
lugares seguros y mantienen a raya a 
los monstruos a base de jarabe de palo. 
Pero los recursos son limitados, algu- 
nos supervivientes tienen necesidades 
especiales y, de vez en cuando, hay que 
dar batidas por las calles de Hanoi, la 
isla donde todo ocurre, para localizar a 
alguien, recoger cierto objeto o encon- 
trar algo de comer o una medicina. En- 
tonces es cuando llega la diversión. 

Aunque el objetivo último en «Dead 
Island» es, claro, sobrevivir, cómo con- 
seguirlo es otro cantar. No se trata úni- 
camente de matar zombis, que no te va 
a quedar otra porque en cuanto pongas 
un pie en las calles, van a ir a por ti. Se 
trata de cómo acabar con ellos y hacer- 
lo con un poquito de ayuda, porque en 


i i i 
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En la isla de Banoi el caos es total pero no serás el único 
que no se ha convertido en zombi. Y todas las misiones 
que realices para subsistir en este infierno las harás en 
grupo. Con ayuda de la LA o con el apoyo de tres amigos, 
tu grupo dé cuatro supervivientes recorrerá calles, alean* 
carillas y edificios, aniquilando muertos vivientes* 


¿: : Podrás modificar otéelos y armas : =~ " = :^ r : 




¡Y tú que te de vacacor^s para descansar La ¡$¿a de Banoi ha sufrido ura epidemia 

>■ los residentes del Roya! Palms ahora son zombis prepárate para sobre*. . i 


<Deadlsland»novasasereiúnico capaz 
de enfrentarse a los monstruos. Aqu i to- 
dos tienen que arrima reí hombro. 

¿Bate, machete, rifle?... 

«Dead Island* parece un juego de Ac- 
ción, pero la realidad es bien distinta. 
Si piensas en zombis seguro que te vie- 
nen a la cabeza *Left 4 Dead* o «Residen: 
Evi 1 *. Pu es ni lo u no ni lo o tro. Ni se rá ta n 
intenso como el juego de Valve, ni tan ci- 
nematográfico como el de Capcom* En 
-Dead Island* hay que dar matarile al 
zombi, si, pero eligiendo tus armas, mo- 
dificándolasa tu gustoy haciendo evolu- 
cionara tu personaje en distintas áreas, 
haciendonegociosdecomprayventa de 
recursos con otros personajes... ¿Cómo? 
¡Sí, justo eso. Rol! Vaya, que tampoco va 
a ser «Dragón Age*, pero desde luego no 
te esperes agarrar un pistolón y lia ne a 
pegar tiros. Porque las armas de -Dead 


Island* tendrán mucha tela para corlar* 
Para empezar, podrás escoger entre un 
montón de tipos: herramientas, tube- 
rías, palos, cuchillos, ballestas, armas 
defuego...y luego, podrásmodiñcarlasa 
tú gusto, con la ayuda de complementos* 
Podrás crear bates eléctricos. O lanzar 
cartuchos explosivos. O, directamente, 
patear zombis. Pero, además, tendrás 
que preocuparte de la degradación de 
tu arsenal. Sí, porque las armas, amigo, 
se estropearán con el uso. Y la munición 
tampoco irá sobrada, así que... i de liarte 
a avanzara lo loco, nada! Y, claro, sí ha- 
blamos de Rol, hablamos de misiones: 
encargos, búsquedas... Ya sabes, que 


esto no es salir a matar monstruos, sin 
más, Y lo ha ras en compañía. 

Amigos en el infierno 

Si, Banoi será un infierno, pero las hor- 
das de zombis no serán lo habitual. Más 
bien grupos esporádicos de monstruos. 
Acabar con ellos además será labor de 
cuatro, tú y tres amigos más -si juegas 
en cooperativo- o con ayuda de la 1A. 
Y las misiones serán muy variadas. Te 
marcarán un objetivo, un camino y... 
¡hala, alcanza la meta, sobrevive y vuel- 
ve al reíugiol Y luego, haz negocio, mejo- 
ra tus armas, acu mu la experiencia... Va- 
caciones, sí, ¡pero de pesadilla! RD.í 



□ juego do 
Valve utiliza ambicntaoón y 
premisas idénticas: cuatro 
personajes* muchas armas™ 
pero es acción pura, no Rol, 



Una historia 

mocho más cinematográfica 
y un estilo a caballo entre 
acción y aventura para ta 
última entrega de ios zombis 
de «Resident Evito en PC. 
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Género: Acción/Aventura 

^ Estudíos/Compañía: 

Rockstar leeds/Rockstar 

> Distribuidor: Take 2 
■ Idioma: Castellano (texto) 

[ £ Fecha prevista: 

Otoño 2011 

www, lanoire-eljuego.com 


Será un juego de 

P con una 

amb tentación policiaca 
inspirada en el cine negro. 
La historia se desarrolla en 
Ea dudad de 


Dicen que más que un juego es como estar dentro de una 
película de cine negro. Y dentro de poco llegará a tu PC... 


Serás 

„ y tendrás que 
resolver varios casos. 

Podrás 

y llegar a distintas 
condusiooes. liberándolos 
o metiéndolos en prisión. 

Usa una técnica de 

tseBot i 

, para un 

realismo total en las caras. 



Promete ser más una 
I película que un juego. 

¡I Aventura y toneladas de i 

I I crímenes por resolver en 
| el Los Ángeles de los años II 
1 40. Acción y glamour por I 
f] igual en la meca del cine. II 




S í eres de los que llevan jugan- 
do desde que los píxeles de tu 
ordenador tenían el tamaño 
aproximado de un centollo de 
los hermosotes, seguro que has oído la 
cantinela de película interactiva” unas 
cuantas veces. No hace falta tampo- 
co que nos des la cifra exacta, hombre, 
pero desde los tiempos de los primeros 
juegos en CD ROM -e incluso antes-, el 
uso de video real para hacer títulos que 
parecieran películas nos dio para que 
echáramos bastantes horas delante del 
PC disfrutando de lo que entonces nos 
parecía el no va más... Aunque la reali- 
dad de los j uegos que parecen películas, 
pero de verdad, es más bien una de esas 
hermosas utopías con las que soñamos 
los jugones... o lo era, por lo que promete 


un «L.A. Noire* que, tras su paso por las 
consolas, se perñla como uno de ios jue- 
gos más interesantes del próximo otoño 
site gustan el glamour, el cine negro, las 
buenas historias y ver a personajes vir- 
tuales que tienen más expresividad que 
muchos de los actores más conocidos 
del panorama patrio... ¡Vaya, toda una 
"película interactiva! 

La cara fea de L.A. 

*LA. Noire» se ambienta en la ciudad 
de Los Angeles en los años 40, tras la Se- 
gunda Guerra Mundial. Allí, el detec- 
tive Colé Phelps no tiene tiempo para 
aburrirse ante lo que parece una ola de 
crímenes sin igual. Raro es el día que no 
hay un asesinato, un secuestro, apare- 
ce un cuerpo sin identificar tirado en la 


calle... Vaya, que no todo es glamour, es- 
trellas de cine y un rio de dólares proce- 
dente de los estudios de Hollywood. 

Tú, por supuesto, serás Colé Phelps 
y tuya será la responsabilidad de re- 
solver tanto crimen buscando pistas, 
localizando -¡y persiguiendo!- a los 
sospechosos, arrestándolosy, sisón cul- 
pables, poniéndolos entre rejas. Ahora 
bien... ¿seguro que habrás atrapado al 
verdadero asesino? Verás, es que, como 
en el cine, en *L A Noire» no todo es lo 
que parece. Las pistas no siempre es- 
tarán claras. Los sospechosos, como es 
natural, no siempre colaborarán en la 
investigación. Los interrogatorios pue- 
de que arrojen más sombras que luces 
y, en ñn, las conclusiones que saques y 
que conduzcan al sospechoso a la trena 
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Aunque el entorno, la época y las posibilidades de 
interacción social cambiarán, la esencia de «Los Sims* 
seguirá estando ahí, con ejemplos como la edición de tus 
personajes, la decoración de sus estancias o su comuni- 
cación entre ellos, porque sí, en la Edad Media no había 

mnirrloc nam cí nalrimac monea i o rae nitemnlfl? 


i ^ t - : : ^ - ^ 1 - , Son ¡os años 40, eí crímen campa a sus anchas ^ 

cafes de te ciudad y seto tú podrás fragaria ote de asesinato yóé tos ¿Estás sto? 


1 DE LOS AÑOS 40 
\ DETECTIVESCA 
9 HECHA JUEGO 


o a la calle, serán responsabilidad tuya, 
únicamente. Y lo mismo acabas ponien- 
do a la sombra a un inocente... ¿a que la 
cosa ya tiene más miga? 

Pista aquí y pista allá 

En «L A Noire* cada caso en que te veas 
envuelto comenzará de una manera 
muy similar. Un cuerpo aparecerá en al- 
gún lugar al que acudirás para investi- 
gar. Loprimero, inspeccionare! cuerpo. 
Luego, buscarpistas por el escena rio del 
crimen: objetos, huellas, casquillos... Lo 
que te vas a encontrar en cada escenario 
no será a gradable. A veces, las víctimas 
habrán sido torturadas, o estarán casi 
írreconocibles... Sí, «LA Noire* por te- 
mática y por lo crudo de muchas esce- 
ñas no será pa ra todos los públicos. 

Y una vez tengas los primeros datos, te 
tocará buscar al sospechoso. Hablarás 
con un montón de personajes, patearás 


las calles de Los Ángeles, irás en coche 
de un sitio a otro, perseguirás a tus sos- 
pechosos, te podrás hasta pelear con 
ellos y, finalmente, llegará el interroga- 
torio, el momento clave. 

¿Estás seguro, Colé? 

Aunque durante todo el juego en «LA 
Noire* vas a ñipar con el realismo y la ex- 
presividad de las animaciones faciales 
-no en vano los creadores del juego han 
usado una técnica, el MotíonScan, esca- 
neando en 3D a decenas de actorespara 
ello-, será durante los interrogatorios 
cuando aquel lo o sí parecerá una pelí- 
cula, Tus sospechosos se pondrán ner- 


viosos, gritarán, llorarán, pondrán cara 
de póker... vamos, que no nunca, nunca 
estará claro cuál ha sido su implicación 
realen ca da cri m en . Así que, ¿cómo ave- 
riguar la verdad? Pues ahí entrarás tú: 
podrás creerlos, podrás presionarlos si 
no estás seguro de sus declaraciones, 
podrás considerarlos culpables o ino- 
centes y, con lo que decidas, entre las 
pruebas, las confesiones o las declara- 
ciones, tendrás que mandarlos a casa... 
o a la cárcel. Pero, ¿y si ma nda s a un ino- 
cente ala cárcel? Eso es lo que hará gran- 
de la historia de «LA Noire*. Una histo- 
ria que sólo decidirás tú, si te animas a 
protagonizar esta película. FJXL. 



se panece a 


EJ clásico de 

Quantic Dream ofrece no poca 
influencia del cine negro y es 
una historia oscura plagada de 
crímenes y asesinatos- 



La última gran Aventura, con 
un estilo muy diférente T pero 
repleta de desafíos que no 
tienen nada que envidiar a los 
crímenes de «LA. Noire». 
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¿Cómo crees tú que es una feria 
como el E 3 ? ¿Piensas que está a 
rebosar de periodistas y frikís? ¿Y 
de periodistas Más? ¡Pues sí! Peri 
en un evento como éste hay much 
más: espectáculo, profesionales, 
genios, orkos, chicas, tanques... 
¡Sí, sí, has leído bien! ¿Que no te 1< 
crees? ¡ Pues mira!... — 
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1. i El Rey también estaba en el "DukE3' ! O, mejor dicho, sus 
'duketíes '. que te invitaban a sentarte en ef trono de Duke para 
te sintieras como se siente et mismísimo Rey todos los días.., 

2 . ¿Habíamos dicho tanques? iPues aquí está la prueba! Nada rr 
que un Sherman M4A3 de «World of Tanks». IHabía que oír el rt 
que hacía el motor de semejante cacharro! ¡Ensordecedor! 

3. ¿Has visto ya el tráiler de «XCQM» en el reportaje del DVD? i, 
qué esperas! V para que sepas quién está detrás, esta es una fo 
Jordán Thomas, de 2K Mariñ. ¡Sí* los que hicieron «BíoShock 2»! 

4 . Estos son los principales y geniales responsables de «Hitmar 
Absolution», una de tas joyitas del E3: Christian Etverdam Cprodi 
y Dennis Brus Hansen (director creativo), de 10 Interactive. 

5 . ¿Ves como no mentíamos? iOrkosí Un pedazo de Grko, en 
concreto, salido de «Space Marine» el nuevo juego de Relie y T> 
del universo Warhammer 40,000. ¡Un auténtico espectáculo! 

6. Más personalidades: Craig Lafferty. productor de Bethesda 
Studios y de «Skyrinm ¡Tienes su entrevista también en el DVD 

1 \ Vate, antes te hemos enseñado la ' bestia" de la guerra con el 
Sherman y, ahora, las "bellas": ¡las azafatas de «World of Tankss 

S. Otro de los grandes -¡y portada de este número de M te roma 
fue «RACE». Y mira si había muíanles en el E3... ¡que hasta se s 
por las paredes del stand de Bethesda! j?** * 







Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

O Somos jugadores Y es* 
cribimos para jugadores. 
A la mínima nos ponemos a jugar. 
¡Los juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que... ¡hasta nos atrevemos 
a valorarlos!; 

O Sólo analizamos la ver* 
sión final de cada juego. 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold' -una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones. puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
asíle lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien". 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “e3 culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCada juego se juega 
hasta el final, Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equi- 
pos, Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. ¡Y 
no importa lo que diga la caja! 

O La puntuación se ajus- 
ta al sistema de Mtcro- 
ma n ía . Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser 3o más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 



En Micromanía pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada título. 


' [¿REFERENCIA 

■ £3 juega que se considera por 

■ Mic/onvjniá cono é máximo 
1 exponerte de su género ese! 

■ que aparec e en cada anáfeis 

■ concreta. La neta fina! deJ 

■ anáfhis no dependerá de una 

■ comparación, punto por punto. 

H con ei tñute óe reí erencii 

I pero si te ayudara cono un 

■ indicativo de «ftós aspectos, 
I ■ a! comparar ambos titules. * 

U- * 


ISFOUASÍA 

Los requisaos mínimos por 
é fabricante. a¡ detalle, más 
káocaadán complementaria 
de precio tocafeácm cafrñ- 
cadón de P£G1 y página web. 
en íre otras cosas. Encontrarás 
también ^íornrabón acerca 
de tos cooterádos de! juego, 
no expirada necesa ria men te 
en to caja de! misma opciones 
de juego, fases, persones, 
conexión onfcne. etc. 

Te contamos el e^ 50 sobre 
ef pue se ha probado d 
juego y una recomeíidación 
de hántaa*, realizada por 
litero ma n ía , que no ha de co*rv 
cür necesarameráe con la 
dd fabrícame. 





ALTERNATIVAS • 

S íe gusta un género pero no te convence ta oferta concrete dd juego anafiaada 1 
¡cromaría te sugiere un par de títulos alternativos Esta recoroéndábóft no 
i np tica, necesariamente, que sesi juegos mejores o peores Que e c omentada | 
Tan soto se trata de una pastosidad de decoón dentro dd mismo genere 
Encontrarás también e! número an¡ que se comentó y la puntuación Que obtuvo I 


SUE5TRA DPJSKW * 

La vatoradói oue imereoa el ; uego. siempre 
según nuestra opínen. Os describimos tos que 
nos parece to mejor y te peor y vatoramos tam- 
bién una serie de CÉátteristicas fijas, asi' como- 
d modo ináviduaí y d ntdtnugador (si existe). 





En Micromanía procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
ceberia ni existir. No es que sea 
mato, es que llamarlo luego’ es 
un contrasentido. Quizá como posa va sos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos 

'■* 410. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos cue no 
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable, 

31E. Juegos que van desde 
los que soto son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


E.ENC No lo dudes, si el juego tiene 
W kU k'A una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes la oportunidad de jugar con ellos. 

Vi t EL ESO. Grandes juegos 
a los que les falta soto una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar ía oportunidad de probarlos. 

: IL Si consiguen una 

nota así, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden se: perfectos.., si 
llegan a! 100. la mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




JUEGO DEL MES 

Ll más deseado 
sello de cal idad. 

^ ^ Gradas a él, uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizar en la revísta, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 


JUEGO 

RECOMENDADO 
Si ves este sel o. 
es que se trata de 
uno de los juegos que más ros 
ha gustado en 9a redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentarnos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si ademas resulta 
que es un juego muy divertido. 


A. 
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La historia de los Tejpmarios está roleta de misterios y enigmqs. Si 
quieres resolver unosmiantos, y de ios más gordos, además, eiímndate 
tu armadura, coge tu efepada y tu escudo y... ¡lánzate a la aventura! 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
►Campañas disponibles: 1 
►Capítulos en la campaña: 20 

► Personaje controlables: 3 

► Habilidades especiales: 52 por 
personaje 

►Multi jugador: SC cooperativo 

► Húmero de jugadores: 2 


■ ANALIZADO EN 

►cpu:*-;- 54x25:::- 

► RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D: Radeon K0 2900 XT 
►Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Dual Core 2 GHz, 

► RAM: 2 GB 

►Espacio en disco: 4,5 G3 
►Tarjeta 3D: 25c MB, eompaütíe 
con DirectX Be 
►Conexión: ADSL 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Dual Core 2.6 GHz 
►RAM: 4 GB 
► Espado en disco: 6 G3 
►Tarjeta 3D: 256 MB 
►Conexión: ADSL 



A c l¿rgo de los 20 capítulos de la campaña , sitarás un montón de 
escenarios enorme, todos ellos muy diferentes entre sí. 


Cede uno ce ios tres personajes lene sus puntos fuertes y débiles 

y sólo combinándolos adecuadamente podrás hacerte con Ea victoria. 


eoeonta 

todo» pociones y comidas = ~e te per 


e te perm ten recuperar tus energías. 


De los tres personajes Roiand es el combatiente más poderoso y temible. Mane t ere más talento para 
el sigilo y la infiltración, y Ceí¡en es et más equilibrado, apto tanto para combatir como para proteger. 


uaá 


a época de 

que se encuentran sumergidos en La búsqueda del Santo Grial Accón y aventura en estado puro. 


EMBÁRCATE EN UN ALUCINANTE 
VIAJE POR LA HISTORIA, DIGNO DEL 
MEJOR CINE DE AVENTURAS 


S i te van las arnbientaciones 
históricas y quieres disfru- 
tar de una aventura emo- 
cionante e intensa, de esas 
que te atrapan con su argumento y te 
enganchan con el ritmo impetuoso de 
su acción» estás de suerte» porque eso 
es justamente lo que te ofrece -El Pri- 
mer Templario*» un juego de Acción en 
tercera persona desarrollado por los 
chicos de Haemímont G a mes (los res- 
ponsables, entre otros, de toda la serie 
-Imperivm*) que tiene todo el atracti- 


vo de las mejores películas clásicas de 
aventuras y que cuenta además con la 
garantía de calidad que siempre da el 
sello FX, ¿Interesante? ¿Hemos conse- 
guido captar tu atención? Pues sigue le- 
yendo y descubre todo lo que este gran 
juego tiene para ofrecerte. 


Los Templarios y ei Grial 

-El Primer Templario* te traslada al 
año 1291 y te pone en la piel de Celian 
d'Aristide, un caballero templario que 
tras dedicar su vida a la búsqueda del 
Santo Grial parece que por fin ha halla- 
do una pista que puede llevarles encon- 
trar la sagrada reliquia. Para ayudar- 
le en su misión cuenta con dos valiosos 
aliados a los que también podrás con- 
trolar curante el juego: el caballero Ro- 
la nd, un fiel amigo» también templario» 
temible con la espada, y Marie dToelin» 
la hija de otro compa ñero templario a la 
que deben rescatar de prisión por unas 
falsas acusaciones de brujería y herejía 
nada más comenzar la aventura» y que 
pronto se revela como una valiosísima 


mmmspr 


Assassin’s Creed 

y Los dos juegos combinan Acción con 
aventura, aunque «Assassín's Creed)) 
ofrece un desarrollo mucho más abierto. 
y Ambos están ambientados en la época 
de las Cruzadas, pero en uno eres un 
templario y en el otro luchas contra ellos, 
y Visualmente los dos poseen una gran 
calidad, algo superior en ííA. Creed». 




No todo se 
arregla con la 
espada 
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incorporación para su grupo, gracias a 
sus habilidades para el combate y la in- 
filtración. La aventura en busca del Grial 
te llevará a recorrer Tierra Santa de un 
extremo a otro, pasando por Chipre, 
Acre, o Ascalon, asi como a enfrentar- 
te a peligrosos enemigos, cada uno con 
sus propios intereses en el destino del 
grial, tales como la Inquisición, el rey 
de Francia, e incluso otros templarios 
con una visión diferente de la tuya. Por 
el camino descubrirás sorprendentes 
enigmas y misterios, incluyendo uno 
de trascendental importancia sobre 
el pasado de Celian,.. 


LA COMBINACIÓN DE ACCIÓN Y 
AVENTURA ESTA EQUILIBRADA EN 
UNA PROPORCIÓN PERFECTA 


Acción trepidante 

Como era de esperar en un jue- 
go de este tipo la jugabili- 


dad está centrada principalmente al- 
rededor de las luchas con todo tipo de 
enemigos, y aunque también hay mi- 
siones en las que debes mostrar otros 
talentos, como la infiltración o el sigilo, 
el peso del juego descansa sobre el sis 
tema de combate, basado en combos 
ataques especiales y golpes encadena 
dos en secuencias lo más largas pos! 
bles. Cada uno de los personajes tiene 
sus propias habilidades de combate es- 
pecíficas, que puedes ir eligiendo a me- 
f dida que vayas ganando 
experiencia, para 
personalizar- 
losa tu gusto. 


Combate por parejas 

Más allá de esto, una de las caracteris 
ticas más destacadas del juego es que 
pone bajo tu control a dos personajes 
de manera simultánea, uno de los cua 
les es siempre Celian, y el otro Roíame 
o Mane, en función del capítulo de U 
aventura en el que te encuentres. Er 
el modo individual sólo manejas a uní 
de ellos directamente, pudiendo cam 
Mario en cualquier momento con tar 
sólo pulsar un botón de manera quí 
el personaje que no estás controlandt 
es guiado por la 1A, bastante correcta 
mente, por cierto. 

Lo mejor de este sistema, claro está 
sale a luz en el modo cooperativo onli 


Personajes a tu medida 

Cada uno de los tres personajes disponibles en eí 
Juego puede ganar, a través de ía experiencia, sus 
propias habilidades y ataques especiales. 
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El modo multijugador te permite crear partidas proteg idas con contraseña o públicas. A estas últimas 

se puede con ectarisob re la marJHKaíquEer jugador en cualquier momento. 





El juego tiene un acabado gráfico de cafidH. con unos personajes muy bien modelados, 
animaciones fluidas y muy realistas y, sobre todo, unos escenarios perfectamente ambientados. 


Una aventura que te 
atrapa de principio a fin 



rio soto por ios pratagons- 
tas. sino también por otros 
muchos personaies. 


> A diferencia de otros 
juegos de Acción 




>Para sumergirte en 
esta historia 




ne, que te permite disfrutar de la ca ñi- 
pa na con otro ju gador, ya sea invita n- 
do a un amigo a una partida creada 
específicamente, como incluso apun- 
tándote sobre la marcha a partidas ya 
empezadas. 

Un acabado impecable 

Toda esta jugabildad, en cualquier 
caso, no se sostendría sin un aparta- 
do técnico realmente brillante, que 
permite, por ejemplo, que los comba- 
tes sean realmente espectaculares, 
con animaciones fluidas y muy va ria- 
das por parte de todos los personajes, 

> 

Si te gustan los combates a espada, 
en este fantástico juego de rol 
podrás disfrutar de ellos, 

► Más rní MM 197 ► Nota; 98 


o que las complejidades y sorpresas 
delargumento déla historia se vayan 
presentando a través de abundantes 
cinemáticas, haciendo que el juego 
resulte aún más absorbente. Sí a esto 
le añades una estupenda localización 
al castellano de todos los diálogos jno 
esperábamos menos en un juego de 
FX), una presentación impecable en 
todos sus apartados y un precio real- 
mente competitivo lo que te queda 
es un fantástico juego, entretenido y 
emocionante, que no deberías dejar 
pasar sin echarle al menos un vista- 
zo. i Estás avisado! J.RV. 


> 

Otro gran juego de FX también 
ambientado en las Cruzadas, 
aunque en este caso, de estrategia, 

► Máslní. MV 159 ► ' 


nuesTfta 
opinión 


AVENTURA DEPELÍCULA. Templarios, 
cruzadas, el Santo GriaL, ¿Se pueden pedir 
mejores ingredientes para una aventura? Pues 
aquí los tienes todos, en un fantástico juego. 


Valoración , 
por apirtádc 

>Gráficos 

#*#••• 

>Sonido 

IHWI 

>JugabiIIdad 

>Difícultad 

ttMtl 

>Calidad/precío 

•tMM 


La ambientad ón y la historia del juego 
se combinan para dar Lugar a una 
aventura apasionante, repleta de giros 
y sorpresas. 

La jugabílidad es muy ágil y variada, 
con unos combates intensos y 
emocionantes. 

La producción tiene el sello de FX: 
mucha calidad por poco dinero. 


La LA de ios enemigos tiene a veces 
fallos poco comprensibles. 


Modo individual 


Una estupenda 
j combinación de 
Acción, aventura y 
una gran historia. 


a 


Modo multijugador 

Sí no puedes 

solo-, ipide ayuda a 
un amigo! El modo 
cooperativo es 
realmente divertido. 
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Arranca una vez más el campeonato DiRT, sólo para los pilotos más hábiles. Si 
tienes intención de apuntarte, prepárate. ¡Aquí se lucha en cada volantazo! 



Colín McRae DiRT 2 

)► Ambos te meten de lleno 

en los más emocionantes 
ralbes* con infinidad de 
coches y competiciones, 
y «DiRT 3» presenta gráficos 
superiores a tos de «DiRT 2». 
más vehículos y modos de 
juego y equilibra la balanza 
entre arcad e y realismo a 
favor del segundo. 


H a pasado un año desde que 
cayó en tus manos «Colín 
McRae DiRT 2 *. y tu habita* 
ción aún huele a goma que- 
mada. Han sido meses intensos, meses 
que estarías encamado de rememorar 
si encontraras un heredero a la altura. 
¿Y qué puede haber mejor que un «Colín 
McRae DiRT 2*? Pues, a priori, una nue- 
va entrega de la saga, aún habiendo qui- 
tado del título elnombre del legendario 
piloto escocés fallecido en 2007. Por eso 
tamos pilotosesperan con ganas que lle- 
gue el momento en que «DiRT 3*aparque 
cerca de ellos. Para avisar a la familia y 
amigos que,durante los próximos me- 
ses, ellos estarán derrapando por rinco- 
nes de todo el planeta, sufriendo las in- 


clemencias del tiempo y las trastadas de 
incontables rivales, notando la presión 
del coche que va dos segundos detrás de 
el los... en definitiva, divirtiéndose como 
sólo un «DiRT* podría permitirles. 

Comienza el Campeonato 

La oferta de «DiRT 3* apenas pillará por 
sorpresa al veterano. Tal y como espera- 
ba, Codemasters ha llenado el juego de 
disciplinas, vehículos, ajustes mecáni- 


cos, opciones de dificultad... escogien- 
do tinas y desechando otras, cualquier 
tipo de jugador obtendrá el tipo de ex- 
periencia que andaba buscando. Des- 
de los principiantes, con un nivel que 
facilita todos los aspeaos de la conduc- 
ción -en realidad, lo hace excesivamen- 
te fácil- hasta los veteranos, que en esta 
ocasión se encontrarán conque la saga 
ha girado el volante hacia el realismo. 
Por lo demás, los ingredientes serán los 


COMPITE CONTRA LOS MEJORES 
PILOTOS DEL MUNDO MIDIENDO 
CADA CURVA Y CADA SEGUNDO 



■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

M LO QUE HAY QUE TENER 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core Í5 430-M 

► CPU: Athlon 64 X2 2.3 GHz. 

►Vehículos: -50 

► RAM: 4 GB 

Pentium D 2.S GHz 

► Modalidades: 11 

► Tarjeta 30: GfForce GT ¿20 M 

► RAM: 2 GB 

► Modos individuales: 3 

{Contrarreloj, Carrera Libre, 
Campeonato DiRT) 

► Modos murtijugadon 3 (Online. 
Pantalla Dividida, Red Local) 

► Conexión: ADSL 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Tarjeta 3D: Radeon señe 2000 0 
Geforcesene 3000. 256 MB 

► Conexión: ADSL 


— 


8 MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: AMD Phenom tl/lntel Core ¡7 

► RAM: 3 GB 

► Espacio en disco: 15 G3 
►Tarjeta 30: Ftsdeon HD de !a serie 

6000 

► Coneiión: ADSL 


3* 
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Sóto sabrás si eres reabriera - = r = - - - ■ t : . - = - - : - te pctígas á prueba en «DÜÍT 3», ‘ - 

pruebas, sus circuitos, cada vehículo y s . s _ ustes mecánicos^. todo está pensado para desafiarte como pi loto. 


En cea s iones no se rápido s : ”o 

tamb en de superar lascondiciones. adversas ce un recorrido. 


SXDVA.VD£SUCí 


habituales: un modo individual que se 
divide entre carreras contra rreloj y y li- 
bres, un Campeonato formado por cua- 
tro temporadas que pica aquí y allá en 
las decenas de vericuetos que <DiRT 3* 
esconde entre escenarios, disciplinas, 
vehículos y retos, y un modo mulíijuga- 
dor con opciones de carreras Online, en 
pantalla p a rtida o en red local. 

¡Dales lo que quieren ver! 

La principal novedad en todo ello está 
en el modo Gymkhana, la mayor con- 
cesión festiva de esta edición y donde 
la conduccíónseria da paso a las aero- 


feUt TSmttB 


> 

Una enorme variedad de campeona- 
tos, coches y pistas para participar en 
vibrantes carreras de mucho realismo, 

► : - f .VV. ► 


bacías, los trucos y los saltos que dejen 
con la boca abierta al público. Pero no es 
más que una opción entre once, porque 
«DiRT 3* recompensa cualquier aspira- 
ción de jugar al volante con conduccio- 
nes variadas, jugadles y divertidas. El 
apartado grá fico luce bien, el comporta- 
miento de los coches es estupendo, el so- 
nido espectacular)- el contenido gran- 
de. lleno de pequeños desafíos extra 
ideales para picar a los puntillosos. Su- 
mado al contenido adicional que ya ha 
empezado a aparecer como una opción 
de pago, debería mantener en lo alto el 
velocímetro durante meses.T.G.G. 


> 

Espectaculares carreras de motos o 
quads en entornos de campo, con me- 
nos realismo y acrobacias increíbles, 

► 35 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

tráficos 

IÜMI 

>Sonido 

#—#+ • 

>Jugabílidad 

•MIH 

>DifícoJtad 

HHH 

>CaJidad/precio 

•Mili 


¡PONTE YA AlA'OLANTE! No tengas miedo a 
las curvas cerradas o a los rivales agresivos 
y compite palmo a palmo hasta dar lo mejor 
de ti mismo, íTe lo pasarás como nunca! 


DjE 3C3E2SB 

Si buscas diversión rápida, la tendrás 
desde el primer minuto. 

Sí buscas conducción realista la 
tendrás desde el primer minuto. 

Hay tanto por jugar, probar y competir 
que nunca querrás aparcar tu coche. 


Las "festivas" voces de los componentes 
de tu equipo llegan a ser cargantes. 

□ sistema de Games for Windows Uve 
no es el mejor soporte Online, 

er la carrera por unas décimas! 


Modo individua! 

Acelera y no pares 

Fácil de iniciarse, 
difícil de dominar 
y variadísimo: ¡el 
sueño de un piloto! 


Modo multijugador 

Por unas décimas 

Sus reñidísimas 
competiciones te 
atraparán desde la 
primera curva. 









Parecía que Alice estaba curada, pero sus delirios son más y 
más frecuentes y en el País de las Maravillas reina el caos... 


nce a ^ os atras ' e * diseña* 
| dor American McGee p re- 
ía, sentó una aventura llamada 
«American McGee's Alice* 
adaptación de las célebres novelas ce 
Lewis G. Canoll y en el que la protago- 
nista, tras perder completamente la ra- 
zón después de un incendio que aca- 
bó con toda su familia, regresaba a un 
País de las Maravillas en el que las co- 
sas habían cambiado y se mostraban 
de una forma más retorcida y oscu- 
ra. Tanto la extraordinaria imagine- 
ría del juego como su disparada ju ha- 
bilidad lo convirtieron en un titulo de 
culto por cuya continuación muchos 
aficionados esperaban. Y se hizo espe- 
rar, se hizo esperar... hasta que por fin 


se ha presentado: ‘Alice Madness Re- 
turns* nos devuelve al oscuro universo 
de AmericanMcGee once años después 
del pri m er juego y o tro s t a n tos a ñ o s de s- 
pués de los acontecimientos que allí se 
narraba n. ¿Y que pasa ahora? 


En ¡a mente de Alice 

La joven protagonista parece curada 
-al menos ha abandonado el estado ca- 
tatonía} en el que estaba sumida-pero 


cada vez sufre más alucinaciones y pe- 
sadillas en las que vislumbra un País de 
las Maravilllas en peligro al tiempo que 
obtiene impresiones de que el incen- 
dio que acabó con su cordura no fue una 
mera coincidencia. Poco a poco se irá 
debilitando elmuro que separa sueño 
de real idad o cordura de delirio, y Alice 
estará de regreso en el País de las Mara- 
villas, donde comprobará que muchas 
cosas han cambiado, y no para bien. 


EXPLORA UN ALUCINANTE PAÍS DE 
LAS MARAVILLAS Y LIBERA A SUS 
HABITANTES DE UN MAL TERRIBLE 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 
►Capítulos; 6 
►Personajes; 74 
►Niveles de dificultad: 4 
►Armas: 5 (+3 mejoras por arma) 
►Tipos de recuerdos; 6 
► Mutti jugador No 


■ ANALIZADO EN 
►CPU: Athlon 64 X2 6000* 

► RAM: 2 GB 

►Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 
► CPU: Core 2 Dúo L6GH 2. AMD 
Athlon X2 L6GHz 
►RAM; 2 G3 

►Espacio en disco: 10 GB 
►Tarjeta 30: 25c MB, Raóecn 
XI65Q. Señoree 7600 
►Conexión: Si (Requiere actrvadcn) 


I MICRÜMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Quad Core 
►RAM: 4 GB 
► Espado en disco: 3 GB 
►Tarjeta 30: 512 MB. Radeon 4SÜ0, 
Ge Forcé 9300 0 superior 
►Conexión: ADSL 






Recorre escenarios alucinantes / plagados de misterios y enemigos a ios que combatir con algunas 
armas extrañas, como el molinillo de pimienta y el cañón tetera. Lo creas o no. son fetales' 



Aiice es una muchacha de recursos ¡n maginables: 5¡ÉJs8o¿anea.jesQUÍva. bloquea y atadA medida 
cue avance por los vericuetos del Pa's de las Maravillas, sus armas serán mejores y más poderosas. 





C^d^^^sté a punto de quedarse sin salud y morir; entrará en 

con una espectacular estét ca en blanco y negro. 


loques* que no ha cambiado es el plan- 
tea miento jugable de «Aiice Madness 
Returns*, que sigue siendo una aven- 
tura que une plataformas, exploración, 
algunos puzzles, bastantes combates 
y unos cuantos minijuegos. Elementos 
clásicos que te llevarán a lo largo de seis 
capítulos de continuos descubrimientos 
y la recuperación progresiva de recuer- 
dos que irán desentrañando el misterio 
del incendio de once a ños atrás. 

Sigue al conejo blanco 

Eí País de las Maravillas de «Aiice Mad- 
ness Retums* se aprovecha, como era 


de esperar, de un diseño artístico que 
va de lo espectacular a lo magistral. Es- 
cenarios que derrochan imaginación, 
personajes conocidos a los que se les 
ha dado una vuelta, detalles llenos de 
humor... y todo al servicio de una muy 
buena historia, plagada de sorpresas y 
momentos para recordar. Lástima que 
a veces la jugabilidad decaiga y que la 
cámara no acompañe en todas las oca- 
siones, pero por suerte para todos, hay 
muchas más alegrías en «Al ice Madness 
Beturns* que decepciones, lo que al fi- 
nal te invita a celebrar con alborozo la 
retorcida locura de su acción. T.G.G, 


nuesTjia 

opinión 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

• MMI 

>5onído 

• IMM 




VENCE TU LOCURA INTERIOR. Vuelve al País 
de las Maravillas* salva a sus habitantes y 
recupera tu cordura recorriendo increíbles 
escenarios y venciendo a enemigos delirantes. 



B EI diseño artístico es extraordinario. 
Tiene muchas de las virtudes de las 


mejores aventuras y plataformas. 
Muchos objetos ocultos que mejoran 
tus habilidades, te dan contenido extra 
o revelan una historia atractiva. 


>Juqab¡lidad 

IIMU 

> Dificultad 

>Calidad/precío 

II 


La cámara te juega alguna mala pasada. 
El nivel de los gráficos y de La jugabilidad 
decae en ocasiones puntuales. 

La versión PC no incluye ((American 
McGee's Aiice» y las de consola sí. 


riiHHir.m'üS 

> 


> 


Acción y aventura en un entorno 
mas abierto, histórico y realista. 

► *4ás iní MM 196 ► Nota: 95 


la última aventura de tara combina 
puzzles, acrobacias y disparos. 

► Más iríf. MM 167 ► Nota: 93 


Modo individua] 

¡SALTA, AUCEI La clásica jugabilidad de sus 
plataformas, puzzles y combates unida a un buen 
número de detalles ingeniosos y un soberbio diseño 
artístico le eleva por encima de la media del género 
e invita a visitar las entrañas de la locura de Aiice. 



rrucftomiíua 
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La familia que arrasa unida, permanece unida. Se han unido los dos hermanos, 
Point Man y Fettel, para destruir allá por donde pasan... en el nombre de mamá. 


zznzmmr 



F.E.A.R. 2 


» 


> 




Uj amblemsclón está mucho 
más conseguida en «F.E.A.R. 
2» y te hace pasar un miedo 
continuo, en lugar de sustos 
esporádicos. 

Ambos presentan una 
Acción similar en su modo 
individual, compartiendo 
tanto enemigos humanos 
como sobrenaturales. 


g e va la marcha* A todos nos 
pasa. Si controlas aun perso- 
naje armado, tan solo quieres 
que te llenen el escenario de 
enemigos. Mejor si son paneteros. Y si 
hay sustos, mejor. ¿Poderes sobrenatu- 
rales? ¡Venga! ¿Personajes tan escalo- 
friantes como u na niña de siete años pa- 
seando por los pasillos oscuros y que te 
susurra cosas terribles al oído? ¡Mola! 

Y como mola, la serie *F.EAR.* se ha 
hecho un hueco entre los amantes de 
la Acción más terrorífica pese al jaleo 
de derechos, cambios de nombre y de 
desarrolladores™ pero el carisma de la 
espeluzna nte Alma y sus "híjítos es de- 
masiado alto como para que no se pue- 
da vencer casi cualquier inconveniente. 


Y por eso, tras dos tirulos y varias ex- 
pansiones, nos llega «EE.A.R. 3* una 
nueva oportunidad de pasar miedo y 
pintar de rojo kilómetros de escenarios. 

Acción con Aima 

Tras una truculenta escena inicial -¿es- 
perabas otra cosa?- el punto de partida 
nos muestra a un Point Man, el herma- 
no soldado con habilidades sobrehu- 
manas para el combate, prisionero en 


unas instalaciones de Armachan. Su 
hermano Paxton Fettel con poderes 
psíquicos, le ayudará a escapar y, como 
es lógico, dicha escapatoria supondrá 
pasar por encima de centenares de ene- 
migos. El desarrollo, lineal pero varia- 
do, te llevará a recorrer los escenarios 
del juego intercambiando armas, utili- 
zando coberturas y el socorrido tiempo 
ba la y p e rm it iendo d iferentes mo d o s de 
aproxima rs e y aca barcón los enem i gos . 


DISFRUTA DE UNA ACCIÓN INTENSA 
QUE REÚNE DISPAROS CON PODERES 
PSÍQUICOS, TERROR Y SANGRE 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes jupbies: 2 

► Capítulos: 3 

► Hrvetes de dificultad: 3 

► Modos Multijugaddr: 4 
(Coníracbones. Superrmerte; 
Rey de las Anas. A core f*t 

► Escenarios Mutójügador 13 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core 2 E6850, Core 2 
X5SQ0. Athlon 64 X2 6000* 

► RAM: 2 G3. 4 GB 

► Tarjeta 3D: Ge forcé SSOO GIS. 
ftadeoft HD 2300, GeForce GTX 
260, Ge Forcé GTX 550 Ti 

►Conexión: ADSL 


M LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: Core 2 Dúo 2.4 GHz, 
Athlon X2 4300 

► RAM: 4 G3 

► Espacio en disco: 10 GB 
►Tarjeta 3& NVIDIA SSOO GT 512 

RAM o ATI 3S50HO 512 RAM 
►Coneiión: A0SL 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: Core 2 Dúo 233 GHz, 
Phenom II X2 550, 3.1 GHz 

► RAM: 4 GB 

► Espado en disco: 10 GB 
►Tarjeta 3D: NVIDIA SSOO GTX 512 

RAM o Alt 5750HD 512 RAM 

► Conexión: ADSL 
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Er ".E.A.F?. 3 >- Ja sangre no falta nunca. . a sean los muchísimos tros GL-e salpicarán a tu paso o ia que 
“adorna" escenarios y pe'so ra.es para c*ear ambiente. Así. no es de extrañar que te .nunde e‘ mal ro fo. 


í PointRf&nRPaxtor r-tteL 

ios eos hermanos protagonistas de la saga e hrjos ce Alma. 


¡Odio cuando todo se pone a poca I Fótico! me ezas matando a 
unos sc'dedos y luego... las cosas se complican. y mocho. 


¡Qué susto! ' ■ d faltan los escenarios a oscuras en os que la luz de 
tu i níerna alumbra a cualquiera ton ganas de asustarte un poco. 


Por supuesto, de los enemigos humanos 
saltarás a los seres de pesadilla, de un 
ambiente oscuro y macabro a otro y de 
la sangre al susto, o viceversa. Sú ma le a 
esto 3 a presencia de min ¡logros, hábil i- 
dades y ventajas por recoger y tendrás 
razones ce sobra para llegar al final. 

Terror "grueso" 

Si vas a juga r a « F.E.A.R. 3*, debes quitar- 
te una idea de la cabeza: pasarás miedo, 
sí, pero no el mismo que ya disfrutaras 
en otras ocasiones con la serie. £1 terror 
esta vez se basa en los sustos y no en el 
suspense, y no es que la a m bien tac ion 

Su terror es igual de sangriento y se 
ve enriquecido con un trasfondo de 
ciencia ficción y un diseño soberbio, 

► 5 ¡r,f. 194 ► ota: 98 


de * F.E.A.R. 3* no sea buena -lo es, y mu- 
cho- sino que el juego se apoya más en 
su Acción, intensa y muy divertida. Lo 
mejor es que segó n juegas las cosas me- 
joran: la campaña individual es corta y 
ñaquea en su historia, pero te engancha 
por su jugabilidad. El modo cooperativo 
une las habilidadesdeambos hermanos 
y, aunque comparte escenarios y trama 
con el individual, sorprende lo rejuga- 
ble que lo hace. Y r final mente, los modos 
mukijugadGrde«F.E.A.R.3*son demole- 
dores, la razón de más peso para que lo 
que te dé más miedo no sea Alma, sino 
no poder volver a verla* TjC.g. 


> 

Una acción más frenética pero igual- 
mente intensa y pensada para sus 
geniales modos multijugador, 

► Más inf MW m ► ,:Í 2 : % 


nuesTfia 

opinión 


ES SÓLO ACCIÓN. PERO ME GUSTA. Disfruta 
de una elevada jugabilidad y personajes con 
carisma que ahora dan menos miedo pero 
siguen enriqueciendo una estupenda acción. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

►Sonido 

miit 

►Jugabilidad 

• iH§» 



Ofrece una acción eficaz y divertida, 
apoyada sobre un buen nivel técnico» 
El modo cooperativo y los modos 
multijugadorson excelentes. 

La presencia de todos los personajes 
de la saga, incluyendo a Fettel juga ble. 


rrrrt 


► Dificultad 

► Calídad/precio 


La historia no es para echar cohetes y a 
muchos no les gustará el final. 

Los dichosos puntos de control para 
salvar las partidas. 

Sustos hay algunos, terror.., poquito. 


Modo individual 

MÁS ACCIÓN, 


MENOS TERROR. 

Da menos miedo, 
pero continúa 
siendo divertido. 



Modo multijugador 

¡NO TE LO PIERDAS! 

Cuatro geniales 
modos que disparan 
tanto su jugabilidad 
como su duración. 
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Una cosa está clara: ni metralletas, ni pistolas láser, ni granadas de mano, ni 
nada... La forma más divertida de acabar con un monstruo es... ¡a espadazos! 





Arcania Gothic 4 


y Los dos comparten una 
ambientacjón de espada y 

txv . na, pero en «Gothic 4» la 
historia es más elaborada. 

^ En los dos abundo b acción y 


los combates a espada , pero 
en (íGothic 4j>la jugabitidad es 
mucho más compleja, 

> El acabado gráfico de Hunted» 

es muy inferior al de «Arcania». 


a lista de ingredientes de *Hun- 
ted* es sin duda de las que po- 
nen los dientes largos sólo de 
Wü^ oirla: acción, espada y brujería, 
un bárbaro con un hacha descomunal, 
una arquera elfa conuntípazo estupen- 
do, diálogos ingeniosos, monstruos a 
montones.,. Por desgracia, los chicos de 
ínXile no han conseguido dar con la fór- 
mula más acenada para mezcla ríos y al 
ñnal «Hunted* ha resultado ser un pro- 
ducto correcto y entretenido, si pero a 
mucha distancia del juego revoluciona- 
rio que prometía. 

Acción a todo ritmo 

«Humed* está ambientado en un clási- 
co mundo de espada y brujería, poblado 


por guerreros, magos y, por supuesto, 
todo tipo de monstruosas criaturas. Sus 
protagonistas son el bárbaro Caddoc y 
la elfa E'lara, dos espadas de alquiler 
que se ven envueltos en una increíble 
aventura cuando una misteriosa hechi- 
cera les ofrece una gran recompensa si 
consiguen 1 iterarla de su prisión. 

Para conseguirlo, claro está, tendrás 
que enfrentarte a una oleada tras otra 
de enemigos de todo tipo, mientras re- 


corres los lugares más oscuros y peli- 
grosos que te puedas imaginar, mien- 
tras intentas sacar el máximo partido a 
las habilidades complementarias de tus 
personajes, esto es, el talento de Caddoc 
para el combate cuerpo a cuerpo y la 
destreza de E'lara usando el arco. 

Con arco o espada 

A partir de ahí, es cierto, «Hunted* cuen- 
ta con algunos elementos originales en 


VIAJA A UN MUNDO DE FANTASÍA Y 
DESCUBRE EN UN FRENÉTICO JUEGO 
DE ACCIÓN SIN DESCANSO 



TI 


►Genera; 

►idioma: 

► Estudio/Compañía: 

► Distribuidas j 

► Lanzamiento; 
►Cuota 
►Web; 



€ 


a 10 QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Personajes disponibles; 2 

► Habilidades especiales: 3 (con 
3 niveles) 

► Hechizos: 3 (con 3 niveles) 

► Edite: de niveles; Sí 

► Mult [jugador Si 

► Número de jugadores: 2 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon S4 X2 6000* 

► RAM: 2 G3 

► Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT 

► Conexión: ADSL 


I LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Dual Core 2 GH* 

► RAM: 2 G3 

► Espada en disco: 12 G 3 

► Tarjeta 30: Gerbrce 2S0 GTX 
Badeón HD 4330 O superior 

► Conexión; ADSL 


8 MICR0MANIA 
RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core3GHz 

► RAM: 4 GB 

► Espado en disco: 12 GB 

► Tarjeta 30: GeForce 2§0 GTX, 
Radeon HD 5770 o superior 

► Conexión: ADSL 


_J 


44 -uoonwj 






2£ní^^rent^i^in^arei^3epersQna¿escom£!errieritari©$ entre s% bárbaro y arquera. y sumérgete en 

un mundo oscuro y peligroso repleto de enemigos 2 tos q ¡je tendrás que exterminar a toda costa 


En a'c^r.os escenarios hay armas f .;as. como c qantescas baiist; 

c-5 puedes usar para acabar con los enemigos a distancia. 


B juego cuenta con un editor de niveles -e = “ e - v= se ~ : : 1 2 

usar que te permite srear tus propias aventuras. 


El desarrollo del juego es totalmente lineal, aparte de avanzar y 
ataca" a todo ;o que se mueva, apenas s - tienes algo que decidir. 


su jugabilidad, entre ellos la posibili- 
dad de elegir al principio de cada nivel 
qué personaje quieres controlar direc- 
tamente íel otro será controlado por la 
LA o, en el divertido modo cooperativo, 
por otro jugador que se una a tu parti- 
daj, el sistema de coberturas que pue- 
des usar pa ra protegerte de los dispa ros 
enemigos Jas a r mas fijas, como balistas 
o catapultas, que puedes controlar para 
acabar con los enemigos, o los puzzles 
que tienes que resolver para encontrar 
cienos tesoros. 

Por desgracia todo esto no acaba de 
aportar la necesaria variedad a un jue- 




> 

lino de los mejores juegos del 
momento, con unos combates 
espectaculares. 

► Más tni MM 197 ► Nota: 98 


go que al poco tiempo acaba volvién- 
dose repetitivo, ni sirve para disimular 
los abu n da ntes p robl e mas té en ico s que 
asaltan su desarrollo y que hacen que el 
juego resulte, por momentos, muy ines- 
table. Es posible que esto se arregle con 
un próximo pa rche y, si es así, «Hu nted* 
se podrá presentar como un juego bas- 
tante entretenido, ideal para pasar un 
buen rato disfrutando de una acción li- 
neal, directa y sin ningún tipo de com- 
plicaciones. Eso sí, no esperes nada ela- 
borado o complejo, ni que te obligue a 
exprimirte la cabeza, porque eso no lo 
vasa encentra r aquí. J,P,v. 


I 

Otro juego de acción, en el que 
puedes controlar a dos personajes, 
ambientado en las Cruzadas. 

► Más inf. KM 199 ► Nota: 93 


nuesTjta 

opinión 


MONSTRUOS POR TODAS PARTES. Elige entre 
el feroz guerrero o la ágil arquera y sumérgete 
en un juego de acción trepidante en el que no 
tendrás ni un segundo de descanso. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

►Sonido 
• IttM 
►Jugabilidad 
•••••• 

► Dificultad 

ttMft 

►Calidad/precio 

•IHII 


□ ritmo de la acción es trepidante y no 
decae ni un momento. 

La posibilidad de elegir entre dos 
personajes abre muchas posibilidades. 
Los diálogos entre los protagonistas 
son bastante divertidos. 


Tiene algunos problemas técnicos que 
afectan a su estabilidad. 

La jugabiüdad es absolutamente lineal 
y, al poco tiempo, acaba resultando 
bastante monótono. 


Modo individual 

Esperábamos más. 

Su planteamiento 
es bueno, pero 
sus fallos técnicos 
reducen su valor. 


80 


Modo multijugador 

Mejor en compañía. 

Con otro jugadora 
tu Lado la cosa se 
vuelve más divertida 
y apetecible. 


85 
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Si de verdad te gusta el ciclismo... ¡ es la hora de demostrarlo ! No, tranquilo, 
no pretendemos que te subas los Pirineos, ¡Basta con que enciendas tu PC! 


EE mmUSDr 



Pro Cycling 
Manager 2010 


y El sistema de juego es 

ice en ambos, aunque 
esta nueva entrega incluye 
ajustes y mejoras, 

^ Vtsuaímente los dos son muy 

parce," con un excelente 
modo si mutación, 

y La bese de datos de la nueva 




entrega está más actualizada 


orno todos los años por estas 
™ fechas la serie *Pro Cycling 
Manager* vuelve a nuestros 
^L; i W PCs, p a ra aleg ría de todos los 
añeionados al duro, pero apasióname 
deporte del ciclismo, «Temporada 2011*, 
la entrega de este año, conserva todas 
las virtudes de la anterior (entre ellas 
su impresionante realismo gráñcoiylas 
combina con ajustes y novedades para 
dar lugar a un juego que ningún aficio- 
nado al género debería perderse. 

Ponte al manillar 

Como en todos los títulos de la serie, 
«Pro Cycling Manager. Temporada 2011* 
ofrece dos modos de juego claramen- 
te diferenciados: el modo manager y el 


de simulación. Así, el modo manager te 
permite ponerte al frente ce un equipo 
ciclista, ya sea creándolo por ti mismo 
desde cero o eligiendo uno de los dis- 
ponibles en la enorme y completamen- 
te actualizada base de datos del juego. 
En tus manos recaerá toda la responsa- 
bilidad de su gestión, decidiendo altas 
y bajas de corredores, planificando los 
entrenamientos, seleccionando el ma- 
terial a emplear y, claro está, eligiendo 


en qué pruebas del calendarlo ciclista 
(todas ellas reales! quieres participar. 

El apartado de simulación, por su par- 
te, te sumerge en unos escenarios 3D in- 
cre íbl e mente detall a tí o s y realis tas ( mo- 
delados, para que te hagas una idea, 
con el mismo motor gráfico empleado 
en juegos como «Oblivion» o «Fa llout 3*!, 
para que participes en las carreras pro- 
pia mente dichas, controlando en tiem- 
po real su desarrollo tal y como lo haría 


ELIGE TU EQUIPO, PONTE EL MAILLOT 
Y DISFRUTA DE LA SIMULACIÓN 
CICLISTA MÁS REAL QUE HAY EN PC 


1 

• 

► Distribuidon^jJ^ ► N = de DVDs: T-. 

► ►PVPSfe^ 3 

fl LO QUE VAS 

A ENCONTRAR 

► Upas de competiciones; Por 

etapas, clásicas y en pista 

► Competiciones: *100 

► Editor Sí. de escenarios, corre- 
dores y equipos 

► Multu [jugador Sí 

[ ► N" de jugadores: 2*20 

■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core ,5 ¿30-'.' 

% DALI- * cía 

► Tarjeta 3D: GeFbfce GT420M 

► Coneiíón; ADSL 

■ 10 QUE HAY QUE TENER 

► CPU; Pi 22 GH: 

► RAM: 1 G3 

► Espacio en disco: 7 G3 

► Tapeta 3EK 128 MB, Geforce 

6600. Rabeen X700 osupsrwf 

M MICROMANÍA 

RECOMIENDA 

► CPU: D jal Core 2.6 GHz 

► RAM: 2 G3 

► Espado en disco: 30 G 3 

► Tarjeta 30: 512 WS. GeFbroe 8600 

GX Radeoo X19O0 o superior 






cualquier director de equipo, ordenan- 
do ataques, abortando escapadas*,. 

Lo mejor es que el juego te deja com- 
binar ambos modos, decidiendo hasta 
qué pu nto quieres implicarte en cada fa- 
ceta, de manera que si lo prefieres pue- 
des obviar por completo la simulación y 
dejar que el juego te haga un resumen de 
cada carrera o, por el contrario, ignorar 
el modo de gestión y participar directa- 
mente en simulaciones de etapas. 

Elige a tu gusto 

Todo esto, que es lo que forma el núcleo 
deljuego,seeomp!ementa,además, con 

> 

Uno de los mejores juegos deportivos 
a la venta, que no te puede faltar sí 
eres aficionado al fútbol 

► m int MM 390 ► Ñola: 34 


otro buen número de opciones intere- 
santes, como la posibilidad ce compe- 
tir en pruebas de ciclismo en pista, un 
modo multijugadorpara que participen 
hasta 20 jugadores y, sobre todo, un im- 
presionante editor de pruebas que re- 
sulta bastante complejo, es cierto, pero 
también es capaz de ofrecer unos resul- 
tados alucinantes si estás dispuesto a 
invertir el tiempo necesario. 

¿Te va el ciclismo? Pues no dejes pa- 
sar * Pro Cyclíng Manager, Temporada 
2011*, porque eso es justo lo que tiene 
para ofrecerte: ¡toneladas de ciclismo 
en estado puro! JJW. 


> 

Si te interesa la gestión deportiva, 
disfrutarás a lo grande con este genial 
manager futbolístico* 

► Más i ni. MM 199 ► Nota: 90 


nuesuia 

opinión 


El DEPORTE MÁS COMPLETO* Ponte al 
frente de un equipo ciclista y controla su día 
a día: entrenamientos, pruebas, fichajes.., 

Y luego, ¡lánzate a la carretera! 


Va io ración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

► Sonido 

►Jugabílídad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 


L¡¿ 


gusta 


Ofrece una enorme cantidad de 
posibilidades y opciones de juego. 

Su base de datos es completísima y 
esta totalmente actualizada. 

El modo de simulación sigue teniendo 
un niveí de realismo alucinante. 

eeSSs^H 

Por momentos puede resultar 
demasiado árido, sobre todo si no eres 
un gran fan del ciclismo. 

El editor de escenari os es pdtentfsi mo, 
pero también muy complejo de usar. 


Modo individual 

El ciclismo es 

así. Si te gusta el 
ciclismo, alucinarás 
con su nivel de 
detalle y realismo. 


88 


Modo multijugador 

Divertido pero 
confuso. Competir 
con 20 jugadores 
puede ser divertido, 
pero nada sencillo. 


83 
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oximamervre 


L ueba las virtudes del juego de Rol 
nline sin cuotas por excelencia, 
titulo de NCSoft origina!, «Guild 
f ars Prophecies» se ha recogido 
lora jumo a las expansiones 
: actions» y «Nightfall» por el 
'ecio de 24.99 euros. Pagarás 
íg... y ya no pagarás nunca más. 


►Género; 

►PVPRe^ 

► liorna: 

► Comentado: 

► SsirbQr 

► Distribuidor 
>K de DVDs 

► Lanzamiento: 
►Wefc 


La anncua noia 

Fu . j . de- s . Completa y mejora é 

original, alarga la vida del juego y lo 
hace todavía más accesible. Redondo. 


Ql 


La nueva noxa 

La mejor excusa 

para volver al mundo de Aieroth y 
renovar ei juego a un predo de risa. 


Tía Abbey 

a excelente aventura gráfica 
spañola retoma el rastro de toda 
na leyenda -el videojuego «La 
.badía del Crimen»- y presenta 
na historia y unos personajes 
ue si ya merecían la pena en su 
lomentü, ahora al nuevo precio 
e 9,35 están llamándote a gritos. 


Tras el Portal Oscuro 


■agón Age Origins 
Despertar 

ien haya jugado «Dragón Age 
gíns» se habrá quedado con 
las de más. y para eso está esta 
mansión llena de novedades, 
'íquece aún más el mundo de 
iaranthine por 9,95 euros. 


ikopoi 

aventura gráfica basada en uno 
los cómics de! famoso dibujante 
rbio Enkí 3 tal se muestra tal 
;omo se pedia esperar de su 
tor: extraña, atractiva... tal vez 
apasione o quizás no tanto, 
rro ahora que cuesta 5.99 
iros la apuesta es segura. 


Antes decíamos 


Vive demos ce aventuras y una expe- 
rienda única en el mundo más rico del 
momento. Relea, mata toda dase de 
bichos, haz misiones, entra en combate 
con otros jugadores y todo... iA tu rit- 
mo' «The Burning Crusade» introduce 
cambios importantes: las nuevas razas 
completan las posibles carencias que 
podía haber en Horda y Alianza, se ha 
rediseñado el sistema de combate entre 
jugadores, nuevas zonas, la profesión 
ce joyero, mucho contenido nuevo para 
niveles altos... hay infinidad de cosas 
nuevas por hacer y opciones para todo 
tipo de jugadores, tanto los ocasiona- 
les como para los más "dedicados". 


Ahora decimos 

Pateas cada metro cuadrado de Aze- 
roth hasta que podrías recorrerlo con 
los ojos cerrados, alcanzas el nivel 60 
y no puedes ir más allá mientras que 
tus amigos te hablan de otras tierras, 
de otros enemigas, ce razas como ¡os 
Draenei o os Elfos de la Sangre, de voar 
con tu montura las tierras de Terrallen- 
de.,, es hora de añadir una expansión 
a tu «World oí Wareraft», cno crees? 

Si no lo hiciste entonces, no hay mejor 
momento que éste para hacerte con 
«The Burning Crusade». ya que su pre- 
cio es ridículo y su contenido sobresa- 
liente. Las Arenas, el nuevo continen- 
te, los enemigos... ¿qué más razones 
podemos darte para convencerte? 


WoW The Burning Crusade 

Si te habías alejado de «World of Wareraft» porque te lo 
sabías de memoria... jes el momento de regresar a Azeroth! 


/ O 





Segunda expansión autojugable 


> 

CaSrf 

CStfDutyiWoridatWí 
SfáÉnUan Dmensóns 
iamÉOTi&sCybertrfln 



Recorre la Zona con total libertad y descubre nuevos misterios 


Antes decíamos 

Regresa a Cbemobyt infiltrado 
como "staiker" e investiga ía des- 
aparición de tus camaradas mien- 
tras sobrevives en la Zona. «Gal! of 
Pripyat» te sitúa poco después de 
los acontecí mientes de! primer 
«$TALK.ERj» y presenta una 
Acción más compleja y abier- 
ta. con nuevos escenarios, 
mulantes nuevos y ajustes 
en la IA, interfaz y jugabElidad, 
pero sobre todo con una histo- 
ria que aporta nuevos miste- 
rios en la campaña y que sigue 
siendo lo más valioso de la serie. 


■FICHA TECNICA 

» Género: Acción 
*PVP Recjia99c 

> idioma: Castellano 

» Comentado; MM 132 (Mareo 2010 ) 

> Estudie/Cía.: GSC/JoWbcD 
iOtstribukíor Ogitaí 3ros, 

>N J de DVOí: 1 

> Lanzamiento.: Ya (Ssponfte 

> Web: sp.síato-prTK¿om 


Ahora decimos 

«S.TALK.E.R. Shadowof Cher- 
nobyl» sorprendió tras su aparición 
por poner ai alcance del jugador un 
entorno realista y a la vez de ciencia- 
ficción, abierto y con muchos mis- 
terios y preguntas que responder. 
«Cali of Pripyat» responde algunas 
cuestiones, plantea otras y presen- 
ta escenarios aún más grandes y 
abiertos, además de una serie de 
mejoras técnicas y de jogabilidad 
| que, si bien actualmente no han 
v podido evitar cierto desfase tec- 
BjJpST' ‘ noiógíco, ma ntiene vivo u n jue- 
v : á|l*ÉV . 9° Profundo y de culto que 
merece la pena descubrir. 


La anriGua nota 

Un entorno enorme y abierto 
donde tú decides. La diversión depende 
de ti y por eso es un juego único. 


La nueva noia 

La zona s gue 
siendo un logar misterioso, peligroso 
y sobre toda fascinante. [Visítalo! 


ArsitA II 

Una Acción bélica realista para ios más exigentes 


Antes decíamos 

Demuestra tus habilidades tácti- 
cas en la simulación bélica más realis- 
ta y completa que jamás has jugado. 
Cuentas con un montón de opciones 
para elegir tus tácticas y dirigir a tus 
tropas con total libertad de acción. 

Un juego inmenso, dirigido a quie- 
nes buscan realismo y posibilidades y 
no acción directa de fácil consumo. 

Ahora decimos 

crArmA 11» se mantiene como el re- 
ferente a seguir para quienes aprecian 
la guerra realista, completa y comple- 
ja. Actualizado mediante continuas 
expansiones, contenido y parches se 
aleja de cualquier posible rival y disfru- 
ta ce una comunidad viva, activa y re- 
pleta de jugadores muy satisfechos. 


0 


bíed 

La anncua noTa 


$ :e á 



>PVP Rficu 


Acción táctica y el realismo total ten <9 

por seguro que te enganchará. 



>¿>rnentádo; 




íü^rib^r 


La nueva noTa 


mi 

de DVDs: 


* la gtrens no termina. Sus 

pnohiMarip^ crpepn a medida que 


” 

>Wefa: 

& *0 pasa elfempo y sigue sin tener rival | 

i 





PC Fútboí Liga 7~¿ 

Triogy 

Basfiñed Bad Qxveaxfl 
Cobrad ¿Cínquer A. Tiarái íAisgtí 
Dragón Age frigios 
RFAIQ 

mn 

n?AUMg*n 

Harry y tas fcáaws de !a Ltee 1 

Left 4 Dtad Gire cf tí* ’rear EJián 
Los Sos ZShopping 
Mass 2 

\teaofHonff 

br Speed ünóerco^f 


n\3Tp&Szry 

TbeAbbey 

Cálof Jura Oro 

ImpBMB Orine 
Las fosadas 
Spvtaf 

IraciT^TU Lrsted Fotsvet 


Oiirift/ :L Ego Draecne 
GuidWafSÜc 
WriVSfps 
5SK09 


Pto Evo^<r: Soccef 2008 


Hato 2 


b-a 






FaScuíGÜTY 

GcCxLhfjerse 


Khj 5 Banty The L£gsn¿ 

San ¿ Ma Rfíriea Tsrocrada 
SpeedbsiZtbanamnl 

C fce fiaras Jenchj 
CpferMcS^Dvt 
OveiOf ú 


foetíslUí^rZÜ’O 
MaSad 6 Tbtai War 
Rose Ida ittr 
Síríc^ScGAAl^^ 
Vru3 T ^Tís2009 


Carpir»' af Heroes A-tbocc, 
Süpreme CümtrjnderGúld 
WartT^mcnef ¿QK DoW Comptecj Col 


F*Dy2 
PrfTCeoffeS3 
Tan Cfercy's End War 
W^ÁCroetCiroÉSe 


Sartraft * Erad Wfaf 
Wauafti 

W5\v7heBtftwgOasade 


F-LULlftcpecífogri 

LEGOBaeran 

Warted Wtepccs of fase 


m [enomanía £ 
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lanranc 


.os mas 
renoioos en: 


L Los S«s3 íltenuda Faraia! (+12) 
O Estría © Betírenk Arts 
2. Hoílywood MonstífS 2 (+12) 


O Arente © FX tseacth* 

3. Eattlef»^ BaJ Company 2 (+16) 

O Acaór OEteánjfüCArts 

4. Assasi^s s Creed Codegame (+15) 
QAcrién © Lfbbcft 

5. Itortó of Warcraft Catadysn ( +12) 

O fké Onfoe © AcfmsM Sizzvd 

6. Age of Empires Codegam* (+3) 

O B&tfsgja O üobcfc 

7. Assasstns Creed: La Hermandad (+IS) 

O Deporta © Koíwt* 

ar^rideíWarerafU+12) 

O hí Ov^í o Adntsicn Bfcart 

9. Las Slms 2 (+12) 

O Estriega O tiedrcré Arts 

10. Los Smts 3 AI Caer La Noche (+12) 

© Esí^ítgü © Etecirró Ais 


L TH* Sims 3 (+12) 

© EstrafcpJ © Bscírcré Arts 
Z The Sicns 3 GeneretioftS (+12) 

© Estntefj © Efcctrcnst Ai$ 

3. Footbafl Manager 2011 (+3) 

O Estrategia © SEGA 

4. Portal 2 (+12) 

O FtaSe © Arts 

5. Sñogvn 2Tcta! War (+16) 

O ElEriiÉgjl © SíuA 

6. The Skns 3 Late HigW ( +12) 

© EsSrttgü © E'íCüc^r; Arts 

7. Morid of Warereft CatacJysra (+12) 
O fbl Qr¿re © Adra*» BiSlrt 

S- The Sims 3 Ambrtions (+12) 


recomendados de 



.. - v . .. 





¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 


Duke Nukem 
Fo rever 


Alice 

Madness Retums 



Velocidad Codemasters 
harneo Bandai *0,95 € 

i — .. Vive intensamente las 

competiciones másemo- 
otoñantes con ’os pilotos 
~ y coches más exdusrvqf. 

Mil modos de juego, mi l 
w opciones y mil formas de 
M divertirse a toda velocidad. 

C Comentado en MM 199 C Puntuación: 92 


5030 € 

El irreverente rey ce la 
Acción regresa a lo gran- 
£ de: disparos, alienígenas, 
lenguaje soez, ma carradas, 
chicas monas, expesio* 
nes... y mucho, muchísimo 
humor. ¡Duke está en 'orma' 


Comentado en MM Í5S Puntuación; 92 


Accrión/Araitura Spky Hwse/EA 
Arts 49.95 € 

La retorcida y fascinante 
visión de American McGee 
del País ce tas Maravi- 
llas es el núcleo central 
de esta aventura, con una 
historia que engancha y 
una estética brillante. 

en MU 197 : Puntuación; 90 



© Estría © Ekcborit Art$ 

9. The Wfteher 2 Assasini of Kíngs (+1S) 
O Pci O Hunco S^rén 

10. SU Mekr’s CÍV- IV Compre (+12) 

O Eihjfcp* © Tá^e Z 


L StarCreft ll Wmgs of lifaerty 
© Estriií-: i © Adraró Bfcnáít 

2. The Saris. 3 G«»ratJons 

© Estafegia O Bectonc Arts 

3. Morid ofWarcnfk Catadywi 

© Rol Ofe sí © Skard EfltertaciíTwrt 
4 FHght Simutator X GoW Edrrion 
© S Ttiidór © L L có$cfí 

5. OÓfítíoit 5tfi Afwrvwsary Edftion 
© ?< © Bettesda 

6. F.EJLBL 3 

O Acoún © iterar Wracfrt 

7. Tb# Síms 3 

O Estratega © Ücctrxic Aris 

a PortNZ 

OPuiw O VsStSottmre 

9. Nancy DrewThe Captive Cure* 

O Arabía © tóeradne 

10. SU Mner's CMEattoo V 

© EStratepa © 2< Gastes 




f71 DawnofWarlI 
K' J Retribution 


Estrategia ReGe Entertainment 
THQ 34.9K 

La Estrategia pulida y ex- 
tremadamente divertida 
de la sene se beneficia con 
nuevas razas y ejércitos 
fielmente adaptados des- 
de el trasfoodo brutal del 
universo Warhammer. 


O Comentado en MM 195 Puntuación; 95 




Acción Oyíek 
Electronic Arts 49.93C 

Nada mejor que una espec- 
tacular Nueva York arrasada 
para pro-bar las bondades del 
nuevo nanotraje. Motivos no 
faltan: una nueva invasión 
alien gana que repeler y una 
jugab :dad aplastante. 

Comentado en MM 195 O Puntuación: 90 


Crysis 2 



SHIFT2 

Uiüeashed 


Conducción Sfighty Mad Studios 

Electronic Arts 49,95 € 

Velocidad brutal, coches 
que quitan el hipo y un 
montón ce razones para p 
nerse al volante de un jue; 
que : : ega pisando fuerte y 
con ganas ce plantar ca"a 
3 los reyes del género. 

Comentado en MM 196 : Puntuación: 50 




Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la hora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 

bsas *ar¡ íes neHxeí epwttlde tos s¿é*í gérer» 

Pira (Acoá. ÜSXI93. Díccft'^ Vfkeéíd. 
í Üaf) ¿caííidid esín 

per fcj que aájxias áeba Rfeí^^cas itcUáCs m b secdco de 
f^tííks puéüÉíi viriaf. idectij^dosí ¡i ¿xQfi dei oue se esié 

«Eaobodcameítana 


Bfinard Activísioo Blizzard 59.90C 

<cStarCraft» regresa a k> grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

Comentado en MM 18S P\jmarión:9S 



La última entrega de la serte es taro- Péndulo tira de maestría y presí 

bien la más realista, espectacu lar e ta una aventura que reúne lo m* 

Intensa de todas, tüna obra maestra! del género: hu mor y juga b 1 1 1 da d 


Comentado «iMM 191 PtírtuaciócESS 


Comentado en MM 198 Puntuación 








El Primer Templario 


AcdrirVAvenfura HaemimonV)teí>;ptó 
F)í tnteractiw m 5€ 

Todas las leyendas de los témpla- 
nos y te búsqueda bel Santo Grial 
reunidas en una aventura llena 
de exploración, puzzles y acción, 
enriquecido todo ello con una 
ambientación fiel a te historia y 
un buen puñado de detalles origí- 
nales dispuestos a redondeado. 


F.EJUL 3 


Portal 2 


The Witcher 2 

Assassins of Kings 


• Hollywood 
Monsters 2 


Comentado en M M 199 Puntuación: 93 



"Xión Dáy 1 Sti>dáos , 'W‘arnef Bros I lames 

amer Bros 49,95 € 

a Alma regresa con la fam a 
al completo, dejándote ma- 
nejar a sus dos hijos y dis- 
frutar de una Acción menos 
terrorífica pero muy jugadle, 
especialmente en sus estu* 
pendes modos mufíijugador. 


Puzzle Vate 
Electronic Arts 49,96 € 

El triunfo de la excelencia: 
Valve vuelve al ruedo con 
una continuación inteli- 
gente, jugabilidad y diseño 
magistrales, mucho humor 
y una capacidad de engan- 
char que casi da miedo. 


Rol/Accdóa 

COPrqjdrtRED 

KamcoBandai 

50,95 € 


Ya nadie puede negar que 

I ios personajes más cans- 
, -j JBB mátaos del Rol actual, un 

r 5 : 3 £ : _ ; : 5 : 3 _ e : 
UESE9 presa' entes como éste. 


Aventura Péndulo Studios/FX Interactive 
FX Interactive I9.93Í 

El género de te Aventura 
tiene un estupendo futuro 
por delante mientras com- 
pañías como te española 
Penduó sigan desarrollando 
títulos tan divertidos y bien 
rea cades como éste. 




>mentadoenVMl99 Puntuación: S5 


O Comentado en M M 197 C Puntuación: 99 


O Comentado enUM 197 Puntuación: 3S 


Comentado en MM 198 Puntuación: 93 


StarCraft II 

Wlngs of Liberty 



Blizzard sigue reinando y 
enamorando a sus m\ lo* 
I nes de fieles que disfru - 
tan de la primera entrega 
" —Si y es ce'a n c o mo locos i a 
L*\JÍ| segunda,. - = . ^ ,e r so 
para rato! 

mentado en MM 138 Puntuación: 98 


Assassin's Creed 

La Hermandad 




Acoóa'Avenüira Ubt$orí MontroaJ 
59,90 € 

La nueva aventura de Ezio 
ha tardado en llegar al PC 
más de te cuenta, pero liega 
con recompensa: más con- 
ten ¡do y mejor nivel visual en 
un juego que no defraudará 
a los seguidores de la sene. 

o en MM 196 O Puntuación: 95 


Aísa«inS 





Dragón Age II 


Total War 
Shogun2 


Rol BioWare 
Electronic Arts 49.35Í 

E! m undo de Theda s sjg ue i 

dando razones para ser 
visitado una y otra vez. Saca 
tu espada, prepara tu magia 
y acepta el desafío de 
sumerg:rte en una aventura j 
ce tas que no se olvidan. 

O Comen***? en MM 195 Puntuados 97 


Estratega The Oeatríe Assembly 
SEGA 5930C 

El espectáculo de la guerra 
más épica te enganchará 
desee el primer minuto de 
juego y no te soltará hasta 
que no consigas dominar el 
campo de batalla primero y. 
con el tiempo, Japón. 


Comentado en MU 1£4 hrtuadón: 97 


m 


& 



BkaWare BectroocArts 1S$5€ 

Sfig^Mad/BtecfcBox/EA EA 49,9$€ 

Ubtsóft tomaría Utréoft 1935Í 

El rey del Rol desde el mismo 
instante de su lanzamiento, por 
jugabilidad, guión y calidad gráf ica. 

La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado el realismo. 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

^ Comentado en MM 179 Pum»drin:99 

i Comentado en MM 173 Rumiación: 93 

Comentado enMM 185 ftrtuadtitcm 



EA Sports DectronjcAns 4G.95C 

lina vez más, esta serie te of rece 
el fútbol más divertido, juga- 
We y completo del momento. 

tmrntatommm Purm»don:94 


m (enomanía ! 








-TTTTTO) 



La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


CU Mi-Ubi- 

No emran nuevos títulos 
en la lista de este mes, 
pero hay que destacar la 
sub ida de * Men o f War: 
Assault Squad* dentro del 
podio y en detrimento de 
«Total War Shogun 2». 





Total War 
Shogun 2 

20% (te las votadores 


Wji ; Pu 
' ScCU 


StarCraft II 
Wings of Liberty 

H 14% de Las rotadores 



toar* 


Sid Meier's 
Civiliiation V 

Bufetes rotadores 



■ ini ; tardes 5* 
: r(Tia. 2s t*T« 







A la cabeza un «Portal 2» 
casi intocable al que ni 
siquiera la veterania y 
chulería del mismísimo 
«Duke Nukem Forever* han 
podido apear de la primera 
posición de la lista. 


Portal 2 


37% de frotadores 


vvi r h¡ 


R 

y 


Duke Nukem 
Forever 

31% de tas votadores 


Assassin's Creed 
La Hermandad 

23% de tas votadores 

WI13* : SS 

U*Kfi 

L&** 


Red Factíon 
Armageddon 

bJ : 6% de tas votaciones 




-,í 




Brink 


3=-: délas votaciones 


m 


IZ+Ueái 




La fortísima e ntra da de 
«Hollywood Monsters 2», 
encaramándose ai primer 
puesto, renueva la lista 
y desplaza a los puestos 
inferiores a todos sus 
antiguos moradores. 



- Hollywood 
Monsters 2 

41% de tas votadores 


M 


1ÍVI3Í ^jtejoíkI] 
. PlWfcA»! I*il l.-Tü 



Cray Matter 


y 


3S% de las rotadores 

VU 51 FKíí-JC^ U 



y 


Runaway 
ATwist of Fate 

14% de tas rotadores 

wu '¿3 p-jíj mí: 


Sheriock Holmes 

VS. JaCk H Destripada 

5- : de Us votadores 

U ' wjjr "i 1 i_Hrr m 

■r jF FTS^*-JtV 

— ¿¿ n 


The Abbey 
La Abadía 


2% tfe frotadores 

WMIS3 C ?-jíjkkSC 



Nada menos que dos 
nuevas entradas, 
«Dungeon5íegeIII*y 
«Fable III * que sí bien no 
echan a «Th e Witch er 2- 
Assassins of Kings* sí dan 
un vuelco al resto del podio. 




Mucho movimiento en 
el género, puesto que a 
la entrada de las veloces 
motos de «SBK son* hay 
que sumar el regreso de 
un viejo conocido a la zona 
baja de la lista, *Fi 2010». 



The Witcher 2 
Ássassíns of Kings 

33% de tas votaciones 


vviy 
rjz Sí: 

Vsrtf Lmü 



Dungeon Siege 1H 



31% de las rotaciones 

fcoer 



Fable 111 

£ 26% de las rotaciones 



Dragón Age 1! 



7'-: de las roí aciones 

LWtSS P-JMSfcí? 
ÉkítrWkAíti 


R 


RIFT 



3% de frotadores 

: w:l? ; ?-jpd¡K« 5: 

C T™ *cria 

c u&oo* 





SH1FT2 

Unleashed 

36% de frotadores 


V-UI^Í ?-jíuocíí§C 


SBK 2011 


34% de las rotadores 

WM13Í hrtjictKS 



Test Orive 
Unlimited 2 

21% de tes rotadores 

«V 35 Sí 

i ÍJíCjníiÜjr: 

: SjnK Ünfii 


F 12010 


S% de tes rotadores 



Need For Speed 
Hot Pursurt 

1% de las votadores 



- Ntaacttíi 
. frttw.VCLU 






ei esporvraneo 

El sistema de fichajes del 
Modo Carrera de «FIFA 12» 
va a ser realista y divertido. 
¡Fichar a punto de finalizar 
el plazo será emocionante! 


Kr 


jé 


r 7 


■ ¿Quieres ser nuestro 
Espontáneo? Vianda tu 
fota tu nomfare y tu fr^e a 
iacxiTiritMamicnínara^S 




Hlnll||--Hl']il 


Dejan do intactas las tres 
primeras posiciones del 
mes pasado, la vuelta de 
«X-Planeg-alalistaes 
la mayor novedad en un 
género habí oralmente 
escaso en lanzamientos. 



Los Sims 
Medieval 

33% dé Lk votadores 


«Mis* oük'50 

: tjtcrwArti 
iefetí 



Silent Hunter 5 


22h de bs votaciones 


K _Y «M^s 



Los Sims 3 
Al Caer la Noche 

19% de las votaciones 

’ / — \ : vcsneoíc 

F ^ tl^necti 


X. Plañe 9 

ISnfclasvotationeí 


Rise of Flight 

8% de las rotaciones 


í 


' 2 i 

David Rutter(£A Sports FIFA) , 


0t 

clásicos pe topos los Tiempos 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo declásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 




Tiempos tranquilos en 
el género a la espera 
de la renovación de 
algunas sagas famosas. 
El único movimiento lo 
protagoniza la subida de 
«FootbaU Manager 2011 *. 



E 


Pro Evolution 
Soccer20U 

26'^ de las votadores 

«MISO Pif CxkS 



NBA2K11 


V - \ ’> WUtfl 


22% de las votaciones 

tcrí jC 


Football 
Manager 2011 

: 14% de tas votaciones 

SCMTiVCBrKtvtSECA 

son 

FIFA Manager ü 

8% de las votaciones 

MWÍE-: Puttdten 

, lí^tFjejLUSearü 
: &cr™ Irti 


c 


33EF 



LStarCrafi 

46% de las votaciones 

Comentador MSI 41 
O Puntuaran: 90 
- Seiard 


c 


i 



L Max Payne 

44% de las votaciones 

J Comentado en MM SO 

Puntuad^ 86 
Remedy Entertainmeot 


Z StarCraft II 

32% de las votaciones 

C Comentado en MM 138 
C Puttuadóo: 98 
C Bfczard 


Z COD MW2 

29% de las votaciones 

Comentado en MM 179 
Puntuación: 95 
Inftfiity Ward 


3. Warcraft III 

22% de las votaciones 

C Comentado en MM 90 
C Puntuación: 92 
O B&zzard 


3, Half-üfe 2 

27% de las votaciones 

Comentado eaMM 119 
C Puntuación: 98 
C Vahe 


c 


r-ilMUM r.» 

2, Grim Fandango 

3. Sam&Max 

Ügj|< 39 : : de las votaciones 

34% de las votaciones 

27% de las votaciones 

Comentado en V M - 2 

0 Comentada en MM 47 

Comentado en MM 70 

Puntuaodn: SS 

O Puntuación; 92 

C Püntuactófi: 94 

■HilFiirilSS L -~-- s 

O LucísATlS 

i, LucasVts 




. 


" ■ 

L _smu 

L Oblivion 

2. Ultima Vil 

3. Baldur's Gate 11 


46% de las votaciones 

30% de las votaciones 

24% de las votaciones 

fe 

Comentado tn MM 135 

Comentado en MM 63 

O Comentado en MM 50 


C Puntuación: 95 

O Puntuación: 97 

■C Puntuadón: 91 

:• ¡ em- 

3ethe$dj Scfrworts 

O Ofigin 

C BioWare 


c 


i 



L Test Orive urúim. 

43% de las votaciones 

Comentado wi MM 147 
O Puntuad ófi: 96 
Edén Carnes 


2. N&éd for Sp&éd 

36% de las votaciones 

C Comentado en MM 107 
O Puntuación: 58 
O EA Carnes 


3. Grand Prix 4 

21% de las votaciones 

C Comentado en MM 57 
G Puntuados 90 
C MicroproSé 


C 


D 



| ^ t 


J 


4 


f — 

1* Silent Hunter 4 

2. IL-2 Sturmovik 

3. Siient Hunter 11 

53% de tas votaciones 

24% de las votaciones 

23% de las votaciones 

Comentado en MM lió 

C Comentado en MM 53 

C Comentado en M V 34 

C Puntuación: 94 

Puntuación: 90 

C Ptntuadón:9Z 

Ubooft/Ubeoft 

lOMatfax Carnes 

C SSl/lüWOft 


} 

L Vi rtua Tennis 

2. Sensible Soccer 

3. FIFA 2002 

47% de las votaciones 

43% de las votaciones 

10% de las votaciones 

Combado en M M SS 

Comentado en MM 62 

: Comentado en MM S2 

Puntuaran: 92 

C Puntuación: 95 

: Puntuación: 90 

O SECA 

Seítsible Software 

E4 Sporti 




Vota por tus juegos favoritos 

¡¡Entrarás en el sorteo «te - p cue es «miar tus votos en 

M-cromania. Nuestra difecoon es ^ 

íStari w*ts J M rcrrnítrr* "S*** 










La batalla está 
a punto de 
estallar en la 
Tierra Media. 
¡Saruman te 
aguarda en 
su torre de 
Isengard! 


/“ nuncíada desde el salto del 
: : ; juego al free2play, «Rise of 
, isengard», la tercera expan- 
sión de ‘The Lord of the Rings 
Online* prepara su lanzamiento para fi- 
nales de septiembre. Tu misión será la de 
sumarte a la Compañía Gris para acudir 
en auxilio de Aragom. El viaje transcu- 
rrirá a través de Dunland, la Brecha de 
Rohany la legendaria región de Isengard, 
lugar donde reside Saruman el Blanco. 
En Dunland atravesarás los bosques que 


cubren el valle surde las Montañas Nubla- 
das, donde acechan clanes dunlenáinos 
al servicio de la oscuridad. En la Brecha de 
Rohan tendrás que defender el paso entre 
Eriador y las llanuras de Rohan para evi- 
tar qu e caiga en ma nos de Sauro n . Y, final- 
mente, cuando junto a los tuyos llegues a 
Isengard, explorarás Gribarse una de las 
míticas Dos Torres que sirve a Saruman 
para ejercer su dominio sobre los alrede- 
dores. Además de estos nuevos escenarios 
con sus respectivas misiones, se intro- 


duce una nueva raid para 24 jugadores, 
que se suma a la ya existente de Thorog. 
Superando todos estos nuevos desafíos 
podremos subir hasta el nuevo nivel 75 
de experiencia. «Rise of Isengard* será co- 
mercializado en tres ediciones, cada una 
con diferentes objetos para el juego, pero 
todas incluyen la expansión completa y 
un potendador del 25?b de experiencia 
para que los personajes de nivel inferior a 
65 tarden menos en llegar hasta las aven- 
turas de Isengard. isengard doUo.com 


Lapolémica sobre 
«Tne Oíd Republic» 

Expertos que lo han jugado critican que el 
MMO de BioWare será un clon de «WoW», 

O Rol Online ©Actualidad © Bioware © «Star Wars: The Oíd Republic» 

«Star Wars: The Oíd Republic» es uno de los MMO más deseados 
de 2011 Para mantenerlo en el candelero, BioWare ha publicado 
muchos .ceos y fotos en i a web oficíaf www.swtorxom 
Este materia! ha encandilado a todos... o a casi todos. Y es que 
algunos expertos que tuvieron la oportunidad de jugar una demo 
en el E3 han criticado que «The Oíd Repudio» será una suerte de 
«World of Wancrsf í » con sables de luz. Sin embargo, estas voces 
han causado justo e! efecto contrario al que pretendan, pues 
muchos jugadores se han ategrsdo a! imaginarse un «WoW»con 
la amblen tación deí universo «Star Wars». ¿ 1 ú qué opinas? ¿ i e 
gustada que «The Oíd Republic» se pareciera mucho a «WoW», o 
preferirás que fuese más innovador? 






ts son las Imágenes qué Turbine ha anticipado 

Sta expansión. V i-'-mos que esperar para ver 


Thorog era la 
única raid para 24 
jugadores. 1 : 

¡sengard : añade otra, 

esta vez contra el 
d ebió de Oraigock 



¿Sabías que... 



„*BI¡zzard invitó a visitar 
sus oficinas a dos niños 
con enfermedades en fase 
terminal? Además, !a compañía 
estadounidense entregó 
800 . 000 dote res procedentes 
de te venta de una montura de 
«WoW» a una asociación que 
se ocupa de estos niños. EUn 
sobresaliente para Bíizzard! 


La saga «Ghost Recon» da el 
salto a los MMO gratuitos 

«Ghost Recon Online» llevará la Acción táctica más 
realista al formato de los muitijugador online. 

O FPS Online O Actualidad O Ubisoft O «Ghost Recon Online» O Sin determinar 

□ pasado junio Ubisoft abrió el periodo 
de suscripciones para probar te beta 
cemada de «Ghost Recon Online», un 
juego de Acción en tercera persona 
que estará basado en un mundo 
persistente. Estarán presentes todos 
los elementos que han hecho famosa 
a la franquicia «Ghost Recon». 
tales como la personalización del 
armamento, la Tecnología militar y 
un realismo máximo que obliga a ios 
jugadores a actuar de forma precisa y coordinada La previsión es que sea gratuito 
cor opciones de pago, aunque se desconoce si esas opciones tendrán e! formato 
de micropagos. Tienes más información er: ghost recononline,uk.ubí.com 




en «Age ofConan» 


«Dark Millennium» 
saldrá en 2012 


THQ ha confirmado que 
«Warhammer 40K: Dark 
Millennium Online» estará listo en 
2012, y no se irá hasta 2013 como 
apuntaban algunos rumores. 


¿«Fallout MMO» 
en otras manos? 


Ante la difícil situación de 
Interptáy, si finalmente la 
campante desapareciera, seria 
la compañía Bethesda quien 
continuara desarrollando el MMO 
de «Fallout». 


«C&C: Arena» 
no verá la luz 


«Blacklight 
Retributíon» F2P 


«BlackS^it Retributíon» es el 
titulo de la segunda entrega dd 
celebrado MMOFPS «BiackBght 
Tango Down», Será gratuito y 
contará con tecnología gráfica de 
ultima generadora 







ueGOS omine 


Comunidad online 

Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 



Rashmaninov 



> Estoy en el reino de Tyrande, 

un servidor PvE, Que es lo 
que más me gusta. Ya llevo 
dos años en él y creo que 
me quedaré hasta matar a 
Ata muerte. Eso Si. quizá a final 
de año empiece a equiparme 
para PvP* que en este reino 
tiene bastantes seguidores. 

> Soy un elfo de la noche 
cazador, clase que combina 
perfectamente con la 
ingeniería, mi primera 
profesión. La munición que 
hacía antes me daba mucha 
ventaja, pero desde que la 
eliminaron me concentro en 
las monturas y artefactos. 

> Estoy en la hermandad 
de unos amigos, el Clan 
Berserker. Nos reunimos para 
mazmorras de cinco, aunque 
pronto afrontaremos las 
nuevas raids de Caiaclysm. 

> He llegado al nivel 83 y 

estoy viendo que el avance es 
más fluido que hace un par 
de años, cuando comencé. 
Espero empezar a hacer 
heroicas este mes, 

> Mi último viaje me ha llevado 
a Infratar a través del Vórtice. 
Como minero, estoy sacando 
bastante dinero aniquilando 
elementales y picándolos, así 
que creo que me quedaré aquí 
un tiempo hasta ahorrar para 
mi última licencia de vuelo. 


¡Defiende Taborea 
' ^ de Sismond! 


El verano es para ir en manga corta y para que 
todos sepan que eres un fanático de «World 
of Warcraft», aquí tienes una selección de 
camisetas con licencia oficial de Biizzard. 

Hay modelos para chico y chica, puedes elegir el 
dibujo y estampado el color que más te gusta. B 
precio anda en tomo a 27 € más gastos de envío. 

www.hcbbytoon,CGn^ 

asp?IDSubcategona=393 


El capítulo «Lands of Despair» añade 
nuevos desafíos a «Ruñes of Magic» 


O Rol Online O Ruñes of Magic O Frogster O Actualización O Ya disponible 


Como sabes, el universo de * Ru- 
ñes oí Magic* se expandió el pa- 
sado junio con el lanzamiento su 
cuarto capítulo, «Lands oí Despair*. 
La aventura principal de esta ac- 
tualización es doble. Poruña parte, 
debemos impedir que el diablo Sis- 
mond domine Taborea con su ejérci- 
to de no muertos. Yporotra tenemos 
que liberar a Lord Grafu y su hija An- 
nelia del embrujo que los encadena a 
las fuerzas de la oscuridad. 
Atravesaremos las Tierras de la 
Desgracia y las Colinas Carmesí en 
un viaje lleno de peligros que culmi- 
na en el Castillo de Sismond, refugio 
donde se oculta la fuente ce poder con 
la que Sismond controla a su horda de 


zumbís. Todas estas peripecias -muchas 
horas de juego- son sin embargo exclusivas 
para los jugadores de máximo nivel Para 
los menos curtidos la novedad a su alcance 
es la tercera clase, que se ha introducido con 
el objetivo de equilibrarlas desventajas en- 
tre clases. Los escenarios para desarrollada 
son la Costa de las Oportunidad es y Xa vi era, 
dos enclaves llenos de nuevas misiones. La 
actualización «Lands of Despair* es, como 
todo «Ruñes of Magic*, absolutamente gra- 
tis. No obstante, hay disponible una edición 
en caja que pono € incluye un póster exclu- 
sivo, un manual de 40 páginas y un montón 
de objetos para tus personajes que, si tuvie- 
ras que comprarlos mediante micropagos 
saldrían mucho más caros. Toda la informa- 
ción en: www.mnesofmagicxom/es 



Beber la sangría, una cerveza o el tinto de verano en un 
vaso normal es refrescante, pero no mola tanto como 
hacerlo en una jarra oficial de «Warhammer Online: Age 
gí Reckoning». Hay dos modelos, ambos decorados 
con dibujos do dragones tallados como bajorrelieves y 
decorados con texturas que imitan el oro y mármoles de 
diversos colores. Un capricho de lujo cuyo precio es de 
ISO € cada jarra o 300 € el paquete de dos. 
www.3pointcor^ defauft^aspx? 

prtductijne=warfiamrTie 




i Estalla la guerra 
de los juguetes! 

«MicroVolts» es una gran propuesta 
veraniega: sencillo, divertido y gratis. 

O FPS Online O RockKíppo © Juego gratuito © Ya disponible 

El argumento de <í M icroVolts» es como et de «Toy Story», 
pero a lo bestia. Es decir, la historia de unos juguetes que, 
cuando nadie los ve, cobran vida... ty se Ifen a tiros por toda 
la casal Para competir en este divertidísimo FPS onlíne 
comienzas eligiendo un personaje entre cuatro arquetipos, 
que van desde una figura de acción hasta una phncesiía 
muy mona. El arsenal a tu alcance es un disparate acorde 
con el tono desenfadado de! planteamiento. Dispones de 
21 artilugíos bélicos, siendo algunos tan simples como una 
llave inglesa y otros más sofisticados, como lanzadores 
de pegamento, motosierras. lanzag ranadas, escopetas, 
rifles de francotirador y fusiles de pulso magnético. Por et 
momento hay nueve mapas y siete modos de juego, una 
variedad suf idente para pasar muchos ratos divertidos 
frente al ordenador este verano. Si te animas a probarlo, 
«MicroVolts» es gratuito: www.microvolts.com 


THE CHlLDREf 


WAR 


WORLD OF WARCRAFT REMOTE 


esTamos 
juGanoo a... 

> DC Un iverse Online 



La tercera expansión de «DC 
Uníverse Online» ha traído nuevas 
misiones y viejos conocidos del 
cómic de superhéroes, Ras AJ Ghui 
pretende borrar a la human dad 
de la faz de la TI erra, y nosotros 
estamos tratando de impedírselo. 

> Aion 




Nueva expansión para 
el eterno «Everquest II» 


La última expansión para EQ2» asta di spcnible, Se titu r a 
«The Chiídren of War», y viene a continuar la historia 
de «Destiny of Veíious». Desde la Fortaleza ce D runden 
Rallos Zek cianea desencadenar una guerra masiva 
sobre los Western Wastes para hacerse con el poder de 
Roben Theer Esta aventura rc’uye a exploración de as 
Cavernas de Cristal tres mazmorras heroicas, cuatro 
ralds, misiones diarias y novedades para mejorar el 
nteríaz y las relaciones P'.P. www.everquest2.com 


La Casa de Subastas 
de «WoW» en el móvil 


Si eres un fanático de «World of Warcraft», seguro 
que pasas un montón de horas en la Casa de Subastas 
buscando objetos interesantes a buen precio. Pero, claro, 
no siempre tienes el ordenador delante, cY si a ! gu en 
te pisa una puja mientras estás en el autobús? Ese 
problema ya tiene solución gradas a «World of Warcraft 
Remóte»* una aplicación para teléfonos móviles con 
iOS {Eos Iphone de Apple) que por 3 € al mes te permite 

estar conectado 

perma n enterren:- 


a la Casa de 
Subastas y 
cpatear con tus 
compañeros 
de aventuras. 
Tienes más 
información 
emeu.battíe. 
net/wow/ 
es/services/ 
wow -re mote 


jueca en La neo 



El «Subbuteo» 


Clon de«Unreal» para 
jijado en tu navegador 


Miliionaires» 


«Superbu teo» os el nombre de una 
versión oolinc dd clásico «Subbuteo» al 
que jugábamos ios más veteranos* antes 
de que existieran los vídeojuegos. Un 
estupendo concepto del fútbol por tumos 
con un componente táctico importante. 


«Phosphor» es un juego que tiene ya 
unos años, pero Eo hemos rescatado por 
sz no lo coñudas. Se trata, en fia de un 
interesante don de «Unreal» con unos 
gráficos 3D más que aceptables para 
tratarse de un juego de navegador. 


O juego de tablero más vendido de 
todos los tiempos ha sido adaptado a 
Facebook bajo eTtituto de «Monopoly 
MiHionaires». Cuatro millones ya están 
enganchados a sus partidas onfine. ¿Te 
vas a quedar sin probado? 


Pocas veces una actualización 
mejora un juego tanto como lo ha 
hecho la versión 2.5 de «Aion». 
Ahora hay más habilidades, 
legiones mayores, nuevos retos y 
mejores gráficos, iformidable! 


> RIFT 




El parche 1.3 nos ha reenganchado 
a «RIFT». La nueva raid 
Hammerknelt para 20 jugadores 
es un reto de dimensiones épicas 
capaz de poner a prueba tas 
habilidades de Eos guerreros más 
curtidos. 


> Magicka 



«Magicka» ya era un juego 
interesante, pero ahora lo es 
más gracias a la introducción del 
combate PvP. Para sacarle todo el 
partido, nos hemos comprado el 
pack de mapas «Final Frontier». 


^pürtidpaen la Comunidad 
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uecos onune 


Novedades Free2Play 



Las propuestas gratuitas en la Red se amplían este mes y con gran variedad. 
¡ Prueba el imponente «Age of Conan» o visita un MMO desde tu navegador! 


¡Explora, conquista y pelea como un bárbaro! 


i El mundo de Conan, el cimerio, se abre a todos los aventureros de la Era Hiboria! 




y Género: Rol MMO 

> Esiud ios/Compañía: 

Funcorrt/Eidos 
y Distribuidor Funcom 
y Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

Ya disponible 

www.a geof cona n.com 


Con más de millón y medio de juga- 
dores hasta su apertura a Ea modalidad 
free2píay -y creciendo desde enton- 
ces- «Age of Conan» se ha destacado 
per ser e! más adulto juego de Rol 
Online del panorama y uno de los más 
espectaculares. Reproduce fielmente 
el amplio mundo en el que tienen lugar 
las aventuras de Conan y ofrece un 
sistema de combate único, con más 
acción. Este «AoC Unchained» se nos 
presenta en dos modalidades, una 


Premian de pago, por 15 € mensuales, 
y otra, la free2play, que tiene algunas li- 
mitaciones. Consisten en que las clases 
para tu personaje, se reducen de 12 a 4 f 
que no puedes participar en asedios y 
que no tienes acceso a las mazmorras 
Premíum. Por lo demás, incluyendo el 
contenido de la expansión «Rise of the 
Godslayer» todo el juego está abierto 
gratuitamente y permite llegar ai nivel 
SO. sUna oportunidad únicaí 
►Interés 




Un mundial Online de baloncesto 


Rol y fantasía en tu navegador 


¡Juega los partidos más emocionantes de la Red! 


Aunque todavía en una versión 
no definitiva, desde junio, ya 
está en marcha este divertidísi- 
mo juego de partidos Online de 
basket que reúne. Simulación 
deportiva con tácticas de equi- 
po. la Estrategia de un manager 
y ciertos elementos de Rol. Todo 
ello integrado dentro de un sis- 
tema de competición mundial. 
«BasketDudes» es además un 
juego social, que fomenta el jue- 
go en comunidad. permitiendo 
la interacción entre jugadores 
en muchos ámbitos, desde los 
partidos en tiempo real hasta los 
fichajes. Ademas hay versiones 
PC y Mac compatibles entre sí. 
►Interés • 



y Género: Deportivo 
y Estudios/Compañía: Bitoon Games 
y Distribuidor: Bitoon Games 
y Idioma: Castellano 
y Fecha prevista: 

Ya disponible 
www.basketdudes.com 


Un completo mundo online de Rol sin desgargarte nada 


En cuestión de segundos, sin 
instalarte nada, empiezas a jugar 
a íóhards of the Dreams», un 
completísimo juego de fantasía 
medieval con un progreso para 
tus personajes, decenas de 
misiones y mazmorras, danés, 
artesanía y todo Jo que se puede 
esperar de un juego de Rol online. 
Mostrándose con gráficos 2D, 
ofrece misiones que puedes 
completar en solitario o en gru- 
pos de hasta cinco personajes. 
Por supuesto, incluye con moda- 
lidades de juego PvE y PvPy en 
definitiva, <c5hard of The Dreams» 
es un estupenda opción si bus- 
cas diversión inmediata. 
►Interés • 




mmmm 

Tero: Rol MMO 

udios/Cíxn pañis: Ambergames 
tribuidor; Ambergames 
jma: Castellano 
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del momento 

El mundo 


El trabajo de héroe no es ni mucho menos fácil: acabar con el 
dragón, salvar el reino, proteger el mundo, la galaxia o hasta el 
universo... A cambio, eso sí, ¡ es divertidísimo! ¿Te apuntas? 


necesita 


héroes 









liorna: Gaste E (ano (textos), 
inglés (voces) 

Perspectiva: Tercera persona 
Personajes controlados: 4 

A mentación: Fantasía 
Medieval 

Mutti jugador No 
Precio: 4935 € 
d rag onage.blo wa re.com 


Idioma: Castellano (textos)* 
inglés (voces) 

Perspectiva: Tercera persona 
Personajes controlados: 1 

Ambrentacaón: Fantasía 
Medieval 

Multijugadon No 
Precio: 5035 € 
www.thewrtcheccom 


The Witcl 


0 Estudto/Compu CO Projefct RED 
O Distribuidor Harneo Bandai 0 Año: 2011 
0 MM: 107 0 Puntuación: 98 


La ciudad de Kirfcwall acoge las nuevas andanzas de tus personajes por el mundo 
de «Dragón Age». Reúne a tu grupo, escoge tu clase y estilo y disfruta a k> grande. 







x "-,_ ^ 

1 [<-‘1 >: tij i i 





/ - 



RpTitTtWmiT? 




IrelIttW LU lC<í 

' -Nfpp~ 

rsuTanriilia 



■ . 


ara el aficionado al Rol 
pocas veces ha debido 
ser más difícil elegir uno 
de entre todos los títulos 
a la venta de su género 
favorito, y es que pocas veces como 
ahora se han dado la mano en la es- 
tantería de ¡as tiendas una selección 
tan nutrida de juegos de Rol y, lo más 
importante, de tanta calidad. No sere- 
mos nosotros los que te digamos cuá- 
les deberías elegiry en qué orden, esa 


elección es exclusivamente tuya, pero 
lo que sí podemos hacer para echarte 
una mano es ofrecerte estaspáginas, 
en las que podrás encontrar la lista 
completa de las mejores novedades 
que el género del Rol tiene para ti. 

Las Joyas de ía corona 

Dentro de este estupendo repertorio 
de juegos de Rol, destacan por dere- 
cho propio las nuevas entregas de dos 
grandes del género, que no sólo han 



Citándose habla déla combinación de Rol y 
Estrategia el primer nombre que se viene a 
la cabeza es, daro, la dásica serie « Heroes 
of Might & Magk>, pero no debemos 
olvidamos tampoco déla fantástica saga 
«King'sBounty», con sus tres geniales i 

títulos que, además, acaba de recopilar J 

FX en un imprescindible pack, por el 
fantástico predo deig,95 €. 


mtcRomanía í 







idioma Castellano (textos), 
inglés (voces) 

Perspectiva: Tercera persona 
Personajes controlados: 1 
Ambientadón: Fantasía Medieval 
Mu It ¡jugador Sí <2 jugadores) 
Precio: 3935 € 
www.d ungeonsiege.com 


Idioma; Castellano 
Perspectiva: Tercera persona 

Personajes controlados: 1 

Ambientadón: 

Fantasía Medieval 

Multijugador Sí (2 jugadores) 
Precio: 3935 € 

1 i onhead .con/Fa b le/Fabíe 1 1 1 


idioma: Castellano (textos), 
inglés (voces) 

Perspectiva: Tercera persona 
Personajes controlados; 3 
Ajmbientadón: Ciencia -Ficción 
Muitijugadon No 
Precio: 935 € 
masseffectbioware.com 


r Arrival Nueva aventura Ptccí o: 5Ó0 pimíos BioWare 

Lair of the Shadow Broker Nueva aventura Precios Seo puntos BioWare 

Overlo rd Nueva aventura Precio: $60 puntos BioWare 

Stolea Memory Nueva a ven mía Precio: 560 puntes BioWare 


K asumí | 

Fire power Pack Nuevas armas Precio: t6o puntos BioVVare 


Aegís Pack Nuevas anr.a y armadura Precio: lóo puntos BioWare 

EquaM^er Pack Nueva armadura Fredoe 160 puntos BioWare 


Altérnate Appearance Pack 1 y 2 Nuevos trajes Precio: 160 puntos c/u 


Dungeon 


D Estudio/Cümp: Obsidian/Square Era* 

O Distribuidor: Kodi Media © Año: 2011 
© MM: IBS O Puntuación; 85 


O bsidian pone esta clasica se- 
rie "patas arriba" cambiando 
radicalmente su diseño tra- 
dicional. Con una jugabilidad mucho 
más sencilla y directa, -Dugeon Siege 
IIMe pone en la piel de un héroe a ele 
gír de entre cuatro posibles, para que 
te enfrentes a cua ntos enem igos se cru- 
cen en tu camino _ Ni más> ni menos. 


Las aventuras del comandante Shepard continuarán el próximo año. Hasta entonces, 
entre «Mass Eífect 2* y sus DLC puedes estar semanas disfrutando como un loco„ 


© Esfudio/Compañía: 

Bioware/EA O Distribuidor: 

Electronic Arts © Año: 2010 


haciendo desaparecer colonias ente- 
ras de humanos. Te sumergirás en una 
historia alucinante, que te atrapará por 
completo, con una apasionante trama 
llena de intrigas y decenas de persona- 
jes. Todo ello, además, combinado con 
una acción como pocas veces se ha vis- 
to en un juego de Rol. Y si eres uno de 
los muchas (muchísimos! que ya han 
disfrutado a íondo de este excepcional 
juego, no dejes pasar la oportunidad de 
vivir nuevas y emocionantes aventuras 
a lo largo y ancho de la galaxia, gracias 
a las diferentes descargas de contenido 
que hay disponibles para el juego. 


© Estudio/Comp Lionhead/Mkrosoft 

O Distribuidor lAcmsoft O Año: 2011 
O MM: 198 O Puntuación: 87 


L a clásica serie de Peter Moly- 
neux vuelve a nuestros PCs para 
ofrecemos una fantástica com- 
binación de Rol y Aventura, dentro de 
un mundo tan gigantesco como bien 
ambientado. Con una jugabilidad total- 
mente abierta, tanto a la hora de definí r 
a tu personaje comoa la de avanzarpor 
la campaña, es sin duda uno de los jue- 
gos más originales del momento. 
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onte uno vez más en Ea 
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nueva £ 

mienaza interestelar que está 


EL GÉNERO DEL ROL PARA PC SE 
ENCUENTRA EN PLENA FORMA, CON 
MONTONES DE JUEGOS ESTUPENDOS 


estado a la altura de sus antecesores, 
sino que han superado el listón que es- 
tos habían fijado. Hablamos, claro, de 
-Dragón Age 2* y -The Witcher 2* dos 
juegos simplemente geniales, quea pe- 
sar de sus múltiples diferencias tienen 
en común unas ambientadones tan 
ricas y complejas como pocas veces se 
han visto, y unos argumentos oscuros 
y adultos que te enganchará n y te atra- 
pa rán desde el primer momento. Los 
dos, cada uno en su estilo, son referen- 


cias imprescindibles para cualquier 
a ficionado al Rol que se precie. 

Segunda juventud 

Algo más antiguos, pero también so- 
berbios, son dos juegos a los que ya 
se puede catalogar de clásicos, «Mass 
Effect 2* y -Fallout New Vegas*. Los 
dos, a pesar del tiempo transcurrido 
desde su lanzamiento, siguen tan vi- 
gentes como el primer día gracias a 
las numerosas descargas adicionales 


de contenido, más conocidas como 
'DLCs', que han ido apareciendo para 
ambos. Estas descargas han hecho 
que todos los aficionados que ya ha- 
bían disfrutado a fondo de estos dos 
juegos puedan volver a acercarse a 


ellos y disponer de aventuras nuevas 
con las que divertirse durante otro 
buen puñado de horas, por un precio 
por lo general bastante asequible. 

Claro, que si se trata de divertirse 
durante horas, pocas ofertas más in- 


67 mi enomanía 
























Rol para muy roleros 


Los chicos de Piranha Bytes, tras desarrollar 
lastres primeros juegos de «Gothic»,ded- W? 

dieron que querían hacer algo totalmente 
nuevo r yñesacarondelarnangá*ft¿sen»,un 
jue^zo de Roí tan absorbente y especta- 
cular como complejo y variada Ahora que 
se ha presentado en el E 3 su segunda paite 
{muy prometedora, por derto| es el momento 
de ponerse al día con doriginaL ¿Te atreves? 


teresantes vas a encontrar que la que 
te hace FX con la serie «Drakensang*. 
Sí eres seguidor de ella, no te puedes 
perder la primera expansión para 
<Drakensang2»,*Phileasson's Secreta 
y si no la conocías, pero te interesa el 
Rol de espada y brujería, qué te vamos 
a decir de la edición de coleccionis- 
ta de la serie que, por apenas veinte 
euros, te ofrece sus cuatro entregas en 
un pack que te garantiza aventuras y 
emociones du ra nte meses* 


¿Te parece poco? Pues puedes pro- 
bar con «A rea nía Gothic 4», otro es- 
tupendo juego de espada y brujería, 
continuación de una serie legendaria. 
0 también, si quieres algo más 'lighr, 
puedes probar «Dungeon Siege üí* y 
su combinación de Rol y Acción, que te 
ofrece la posibilidad de disfrutar sin 
más con el sano entretenimiento de 
explora r y aca ba r con cualquier ' bich o 
que se menee'. 0, si buscas algo más 
diferente todavía, puedes encontrar- 




Una emboscada marca el inicio de tus aventuras en el futuro por el desierto de 
Mojave. Bandidos, salvajes, mulantes y mucha acción te esperan en «New Vegas». 


Fallout \ 


w tshidto/Compañíd: Obsidian/Beüiesd 
O Distribuidor: Harneo Bandat O Año: Z 
O MM: 190 m Puntuación: 95 


A mbientado en el mismo ' 
universo y en la misma 
época que « Fallout 3 », * New 
Vegas* es un juego totalmente índe- * 
pendiente que traslada la acción de la 
serie a la Costa Oeste norteamericana, 
en concreto al desierto de Mojave, para 
ponerte en la piel de un mensajero que, 
tras ser asaltado por unos bandidos, 
debe comenzar de ceroy construí rse una 
nueva vida en losardientes territorios de 
la República de Nueva California. 

«New Vegas» comparte, eso si, con «Fa- 
llout 3 * un sistema de juego prácticamen- 
te idéntico, de manera que si has jugado 
aquel no tendrás problemas para em- 
barcarle en éste. Y, por el contrario, si no 
solo ya conoces «New Ve©is*,sino que te 
has quedado sin aventuras por realizar ni 
desierto por explorar, puedes seguir dis- 
frutando de este genial juego comprando 


Idioma: Castellano 
Perspectiva: 

Primera y tercera persona 

Personajes controlados: 1 

Ambientadón: Futuro 
postapocalíptico 

Muítijugador: No 
Precio: 2095 € 
faílouLbe t hsoftcom 


Drakensang 

The River of Time 7 

Phileasson's Secret jm 


I EsL/Cta^ Radon Labs/ÜT EnL 
} Distiib.: FX Interactive O Año: 2011 
► MM: 193 © Puntuación: 92 


S i ya hasacabado«The River of 
Time» con esta expansión po- 
dras volverá ponerteal frente de 
tus personajes para continuar con ellos 
tu exploración del mundo de Aventura 
Nuevas misiones, personajes, enemigos 
y objetos, con el predoy la producción a 
los que nos beneacostumbrados FX. 


I tí. orna: Castellano 
Perspectiva Tercera persona 
Personajes controlados: 4 
Ámb-éní ación: 

Fantasía Medieval 

Muiti jugador No 
Precio: 9.90 € 
www.fx interacti ve.com 


profundos y completos del genero. 


ArcaniA Gothic 


© Estudio/Cía. Spetlbound/JoWood 

O Distribuidor: Digital Bros 9 Año: 2010 
O MM; 190 © Puntuación: 92 


Ul.lj.lnhl.lhfc . 1 


L a adamada serie « Gothio vuel- 
ve para ofrecemos de nuevo la 
una excelente combinación de 
Rol y Acción en tercera persona. Una 
vez más tendrás que ponerte en lo piel 
de un héroe sin nombre destinado a 
salvar al mundo de la destrucción, en 
esta ocasión enfrentándote a! prota- 
gonista de los anteriores juegos de la 
serie, ¡convertido en un tirano! 


Idioma: Castellano 
Perspectiva: Tercera persona 
Personajes controlados: 1 

Ambientacfón: 

Fantasía Medieval 

Multijugador No 
Precio: 49.95 € 
vvww*arcan ia*game.com 


r ■ \ 
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Dead Money Nuevos escenarios, misiones y equipo. Precio: 9,99 c 


Honest Hearts Nuevas escenarios, misiones y equipo. Precio: 9,99 * 

Oíd World Bines Nuevos escenarios, misiones y equipo. Precio: 9,99 € 


i Disponible desde el 19 de julio) 








tepoivraje 


ELIGE TUJUEGO FAVORITO Y 
DISFRUTA DEL MEJOR ROL EN TU PC 


jTHE WITCHER 2 

i ASSASSntS OF KQ4GS 

DRAGON 

AGE II 

MASS EFFECT 2 

DUNGEON 

SIEGElll 

FABLE 111 

FALioirr 
NEW VEG AS 

DRAKENSANG 

THE RJVEROF TIME 
PHILEASSOWS SECRET 

ARCAN 1 A 
GOTHIC 4 

PRECIO 

ipjfrt 


995 f 

» 95 í 

399 ?í 

3^95 € 

9,90 c 

49 - 95 * 

AÑO 

2 ÜU 

aon 

2010 

2011 

2011 

2010 

2011 

2010 

PEGI 

iSíjVTfl&ÍKVL 

Lengsaje soez. Sexo* 

iSrtUcfenria; 

íS*íW 5 otaia, 

Lenpajesoe^í 

1 óti\ioSenc 3 : 

t&rftSoSenda 

PEGlonúcef 

;&{\Weneü) 

jó*t\iOÍenrá, 

Drogas? 

riMV&enría) 

COMPAÑÍA/ 

DISTRIBUIDOR 

CDPnjefctKEIV 
Xamco Banáaí 

RolVare/ 
Electron* Ans 

BioWaic: 
Electron* Arta 

Oteaban/ 

Korii Media 

Umhead/ 

Microsoft 

Bethesda/ 

XaascoBandai 

Radon Labs/ 
FXlnr^acíhe 

Speííboond/ 

jdiVOOG 

PÁGINA WEB 

ivMvihevvddraxt^ 

croi 

TnasseSkÜBOiOT. 

axn 

tvmÉ^pesiEge. 

Ctírn 

iiünheadcon: TaKe/ 
FableEI 

fa 3 ¡ortJbe&so&cra 

u^iráteaethe. 

cura 

^vEcartan^arae. 

eos 

REQUISITOS 

MÍNIMOS 

Core 2 Dúo 24 GHz. 

zGBdeRAU, 
ióGB de disto duro, 
tarjeta jDGeForce 
8&KJ. RadronHD 

0 supero: 

Core 2 Dúo i GHz. 

iGBdeRAU, 

7 GB de dista duro, 
tarjeta 3D de 29S \?E 
GeForce^ooGR 
Badeón HD 2600 Pro 0 
sapeas 

Core 2 13 GHz. 

1 GBdeR A\E V 

15 GB de disco duro, 
tarjeta jDde^í MR 
compatible too 
PnelShaderyi 

tVnTnra42,éGH2. 

2GB de RAM. 

4 GB de disco dura 
tarjeta 3D tarjeta 5D 
de 256 MR 
GeForceSóoo. 
Radeon XiBooo 
superior 

Corea Dlío;” GHz. 

zGBtíeRAM, 

12 GB de disco duro, 
tarjeta 3D GeForce 
-fioa GX Badeón HD 
2óoo Pro 0 supcíiof 

CoreaaGHz, 
zGBde RAM, 
so GB de disco duro, 
arjeta ^DGeforre 
sene 6, Raceort ijooo 
supeno: 

Pentium 4x8 GHz, 
iGBdeRAXI. 

54 GB de disco curo, 
tarjeta jD de 256 MB 

Corezzjaia 

aGBdeRAU. 

9GB de disto duro, 
tarjeta jDGeFonx 
ESoo, Radeon HD 
3&50osuper»c 

IDIOMA DEL 
JUEGO 

Callara {tenos*., 
ingles rvocesi 

Caseñam Elenas 
inglés íwns| 

CasíeEano 1 textos k 
io^ésfrafes; 

CasteEanottaeí». 
inglés {roces; 

C a&éft&a 

Castellano 

Casefanu 

CasteSano 

ESTILO DE 

JUEGO 

RoLAcbúc 

Roí 

Rol/.Vcson 

Rol Arríen rea: 

RdAtcon/Avcniura 

Rol. Amón 

Rol 

Roi'Acnon 

PERSPECTIVA 

Terrera pasosa 

Tercera persona 

Tercera persona 

Terrera persona 

Tercera peis¡m 

Prímeray remera 
persona 

Tejera pasosa 

Tercera persona 

AMBIENTACIÓN 

Fanuaa medieval 

Fantasía medjec-al 

Cknda-Fknón 

Fantasía medieval 

Fantasía medieval 

Ciencia Timón 

Fantasía medieval 

Fantasía mediecal 

PERSONAJES 

CONTROLADOS 

1 

4 

3 

% 

i 

1 

4 

i 

RAZAS 

1 

3 

1 

1 

i 

1 

5 

t 

CLASES DE 
PERSONAJE 

i 

3 

ó 

4 


1 

21 

1 

HABILIDADES 

DISPONIBLES 

Vsiias decenas en y 

Valias decenas en 
^especiafcariones 
por dase 

6 categorías, 4 ruedes 

9 por dase 

Varías decenas 

U basteas, Ss secun- 
darías 

Varías decenas 

8, ron 16 ráceles 

EDITOR DE 
ASPECTO 

\b 

St 

Si 

\0 

Si 

Xa 

Si 

Xa 

MULTUUGADOR 

Xo 

Xb 

Xo 

Si 

Si 

Xo 

Xo 

Xo 

N S DE 

JUGADORES 

- 

- 

■i - 

¿(coepeiamoi 

aiax?peiatht>l 

- 

- 

- 

\ 

FLORACION (1*10] 


GRÁFICOS 

ÍO 

10 

9 

- 

S 

9 

8 

9 

SONIDO 

9 

9 

9 


S 

9 

9 

8 

3UGAB1UDAD 

53 

9 

9 

7 

8 

9 

a 

8 

CAUDAD/PREQO 

9 

9 

9 

7 

8 

9 

9 

8 



Nuestros favoritos 


Como siempre, resulta muy difícil elegir sólo 
tres de entre tantos juegos geniales, pero si nos 
tenemos que poner a ello, nos quedamos con : 

£ > The Witcher 2. Oscuro, intenso, espectacular 
\ J y con una j ugabílidad sencillamente brutal. 

> Dragón Age 2. Con toda la intensidad del 
original y una jugabil idad renovada. 

S ^ > Mass Effect 2. Un clásico impresdndi- 
\ /I ble que sigue en vigor gracias a losDLCs, 


la en «Fable III», el regreso de la clási- 
ca serie de Peter Moíyneux a nuestras 
PCs, que con su original jugabilldad y 
su planteamiento totalmente abierto, 
te ofrece una experiencia de juego a 
bastante aleja de la otros grandes títu- 
los del género. 


Un futuro brillante 

Como ves tienes dónde elegir, mucho y 
muy bueno además, pero por si acaso 
todavía no acabas de verlo claro, pue- 


des estar tranquilo, porque dentro de 
muy poco el panorama de los juegos de 
rol se va a ver incrementado con algu- 
nos de los títulos más prometedores y, 
por tamo, más esperados de los últimos 
tiempos: «The Eider Scrolls IV: Skyrim*, 
«Mass Effect III*, «Diablo III», «Deus Ex. 
Hum a n Re vo ludan *... ¡ Ca sí nad a ! 

Y es que, como es decíamos al princi- 
po, son tiempos difíciles para el juga- 
dor de Rol; difíciles... ¿y geniales! Ko te 
los irás a perder, ¿verdad? J*RV, 




Estilo: Rol/Acción 
Ambientdción: Ciencia-ficción 
masseffect.bioware.com 


<MJ.lnkl.lK> 1 


Estilo: Roi/Acción 
Ambientados: Fantasía Medieval 
www.eld erscrol És-com/skyri m 


Estilo: Gestión, batallas 
Ambiemacióo: Ciencia-ficción 
www.deusexcom 


Ambientado en la misma época que los sucesos de 
El Señor de los Anillos, pero con protagonistas y es- 
cenarios diferentes, mgpt ^7= 

es* e ju ego promete ”/j|gá£ 

una combinación fc 5 S'j-areí®É ¿ rrf 
de Rol y Acción que f 
cautivará a todos 

los seguidores c - - 

la célebre saga 


La terrera entrega de una de las sa- 
gas de juegos de Rol más legenda- 
rias de todos los tiempos (para mu- 
chos él originalme la obra maestra 
de Blisardl está ya en desarrollo. 
Y como no podía ser de otra for- ¿ 
roa, a pesar de que no time ni »J 
fecha, ninguno podemos con- m 
tener la impaciencia. m 


Teniendo detrás 
los talemos de RA 
Salvatore, Todd 
McFarlane y Ken 
Ralston sólo pode- 
mos esperar algo 
muy grande. 


B roWare pretende cerrar esta Le- 
gendafia saga de Rol y ciencia- 
ficción por todo lo alto y, para 
ello, está preparando un juego de dír 
mensiones épicas, con una invasión , 
total de la llena por parte de los Sega- 
dores. Habrá más opciones de juego, 
nuevas habilidades para Shepard y, 
según parece, un montón de sorpresas 
que prometen entusiasmar a todos los 
seguidores de la serie. 



■ . ■ ■ - ' 
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HPPBzona 

iCRomamí 


Tu punto de encuentro con la redacción de Micromanía 
con nuestros favoritos del mes. 


Lencuas 

D€ TR3PO 


he z :: :tm : s el período de registro para 

1 a b '3 áe«CaIl of Duty Elite* recibimos 
: mi 3 Iones de peticiones en 15 días. Esta 
cogida supone un gran esamulo. ¡Vamos 
a darlo todo en «Módem Waiiare 3*! 

n AfmchMánaga- dé Medios Socales. Actiwsion 


En Activision tienen miedo de lo que 
va a suceder este invierno. Su 
«Módem Waríare 3* tendrá 
que vérselas con nuestro 
«Battlefield3*. Por eso 
el Director General de 
Acmlsíoa Bobby Koílck, 
anda por ahi sembrando 
dudas acerca de la calidad 
de * Battiefield 3 * ca da vez 
que se le presenta la ocasión. 

k) fcn P. cc.tnefcc Director 

General de EA 



Creo que EA habla de nuestros juegos 
más que nosotros mismos. Se nota 
que están preocupados por «Módem 
Cariare y frente a «Battíeñeld 3*. El año 
jasado « Cali o f Duty; Black Qps» superó 
a «Halo: Reach*y «Medal of Honor*. 
Siempre hemos tenido grandes males, 
y siempre hemos ganado. 

Hirshbe^g. 

recto* - General de Lanzamientos de Actr. sion 



La avalancha de suscripciones a 
* Cal 1 of Duty: Eli te * es 
triste, lamentable e 
incomprensible- AJ 
prindpio déla saga, 
los « Cali of Duty* eran 
juegos increíbles, pero en 
los últimos años no han 
evolucionado nada. ¿En qué 
se ha gastado Activision 
los beneñdos? 

Jared Ge^tre-r*. 

Diseñador jefe de 
Zcmb¿e Stud os 







«El Primer Templario» 

¡La búsqueda del Santo Grial! 



i. Ni Don Quijote es ten aficionado como nosotros a 
las ristohas de caballería! ¿Estamos tan chiflados 
como el personaje de Cervantes? Mejor, no 
contestes. Eso de lanzarnos a la búsqueda del Santo 
Oria! en Tierra Santa y abrirnos paso a golpe de 
espada ante los ojos de la Inquisición y frente a las 
traiciones de la Orden, pues mira, nos mola. Nos 
mola mucho. Los ratos que sobábamos fa espada, 
cogíamos un volante en «DiRT 3 », o nos íbamos a r 
soñar con «A’ice», pero al f ínal, siempre volvíamos 
a nuestra cruzada particular. Por eso «El Primer 
Templario» es nuestro juego del mes. Con respecto 
a vuestros votos han coincidido con nuestro favorito 
de! mes pasado, «Duke Nukem Forever». 




Hace 10 años 


Hace 20 años 


Haciendo el mono y 

_ . ■ ■ ■ m * 


la Fiantes que Alonso 


RUÑE 


> Somos un gran 
equipo de jugadores 
unidos que jugamos 
211 diferentes juegos 
Dnline y nos gustaría dar 
a conocer el dan a Jos 
actores de Micromanía. 
^os podéis encontrar en: 
^ww.goüatclan.com 


I Star Trek Online 
Hispano es La flota 
híspana más grande 
dentro del juego 
«Star Trek Online»* 
Contamos con jugadores 
de todos los rincones 
del mundo, que tienen 
algo en común, todos 
habíamos español. Nos 
gusta jugar STF's (raíds), 
PVP y misiones diarras. 


Tenemos "Ventrílo” y 
una buena pagina web. 
al igual que tenemos 
un foro bastante activo 
con pistas y guias 
muy útiles. Búscanos 
en http://www. 
stoh5spano.com/. 

> Queremos dar . 
conocer a todos los 


Lectores nuestra 
Comunidad/Clan para eí 
futuro juego de Bíoware, 
«Star Wars The Oíd 
Repubüc», Tenemos una 
página web en marcha 
y un grupo en Faoebook 
con muchos seguidores. 
Tendremos un clan en 
en la República y otro 
en el Imperio y estamos 


reclutando ya. Seremos 
danés principalmente 
de Rol. pero no vamos 
a dejar de lado ni el 
PvP ni el PvE. Todo el 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta en 
Facebook; Star Wars The 
OJd Repubüc - Hispania 
www.theoldrepublíc- 
htspania.com 



a nueva 

omunmaD 







iexTRas 





[iTESc. 



> El misterio en una 
isla de «Crysis» 


3 ACTUALIDAD/DESCARGAS □ «BR1NK» 

Los Agentes del Cambio 


El primer DLC para «Brink» amplía el número de armas, 
habilidades, mapas y opciones de configuración del juego. 


Parece que G La DOS no ha 
terminado de hacer de las 
suyas porque* con el mod « Robot 
Pride» para ^Portal 2», tendremos 
que enfrentamos a nuevos 
rompecabezas a medida que 
vayamos completando cada uno 
de sus niveles- Incluye un modo 
de juego cooperativo para que dos 
jugadores puedan aunar esfuerzos 
y, créenos, con la mala uva que 
tiene G La DOS. cualquier ayuda es 
bienvenida. 

O Descarga: www.moddb.com/ 
mods/robot-pride 


Las nuevas armas y habffidades de «Agents of Otangea abren un 
abanico ce posibilidades tácticas en los combates. 

Las últimas noticias para los miles de jugadores que dis- 
frutan de los emocionantes combates del mundo de -Brink* 
han sido tan inesperadas como bien acogidas. Además de 
varios parches pa ra mejorarla optimización de las conexio- 
nes y la inteligencia Artificial de los enemigos. Bethesda 
Softworks ha lanzado recientemente ei primer contenido 
descargable para este espectacular título de acción. Con 
el nombre de «Agents of Change», el DLC te permite añadir 
mapas, habilidades, armas y nuevas opciones de persona- 
lización para los personajes, entre otras cosas. 

Más y mejor en e! Ark 

En concreto, el DLC incluye dos nuevos mapas, “Founders 
Tower y "Labs', el primero ambientado en los picos más al- 
tos de la isla donde se desarrollan los combates, y el segun- 
do en las profundidades de un laboratorio de investigación 
que ha permanecido abandonado mucho tiempo. 


Para los personajes se han añadido dos tipos de armas y 
cinco hábil ida des nueva s. que hacen que los combates sea n 
mucho más interesantes. En lo que respecta a Las armas, te- 
nemos la bayoneta, para combates a cono alcance, y escu- 
dos que sirven ce protección contra los ataques enemigos. Y 
en cuanto a las habilidades tenemos: UAV, que nos permite 
controlar un dispositivo para encontrar y atacar al enemigo 
en la distancia; Napalm G renade, para utilizar granadas ex- 
plosivas de gran potencia; Pyro Mine, para conseguir que 
los enemigos vuelven por los aires con unas simples mi- 
nas; Field Regen Unit, que ayuda a mejorar 
las habilidades curativas de los médi- 
cos; yTactical Scanner, que permite 
descubrir los puntos débiles de 
los enemigos para eliminarlos 
con más fácil idad. 

¡Date prisa! 

Ningún visitante del 
Ark debería perderse 
este DLC. Va a estar 
disponible en Stearns, 
gratis durante dos se- 
manas, según ha anun- 
ciado Bethesda. Teniendo 
en cuenta que al cierre de 
este número de Mitróme nía 
todavía no había salido, quizá 
si te das prisa aún te lo pue- 
das descargar sin tener que 
pagar, pero si no, merecerá 
la pena por tan generoso 
contenido. Lo encontrarás en; 
st o re - st e ampo w ered xom / 
app/22350 


ACTUALIDAD DLC «COD: BLACK 0 P$» 


ACTUALIDAD DLC «GHOSTBUSTERS: £ OF SUME» 


«Worry of Newport» es una 
conversión para «Crysis» que 
cambia por completo el ambiente 
y la historia del juego original, pero 
conserva el entorno y los escenarios. 
Se trata de un mod narrativo donde 
prevalece más la investigación que 
los disparos, y donde deberemos 
ayudar aun personaje que despierta 
en la playa de una isla sin recordar 
cómo ha llegado hasta allí. El 
misterio está servido. 

□ Descarga: www.moddb.com/ 
m ods/ 1 h e- wo rry- of- newport 


> «L4D2» urbano 


Ya está aquí el 
segundo DLC para 
«CoD: Black Ops». 

Con eí nombre de 
«Escaladora», consta 
de 5 mapas, cuatro 
para Jos modos muí- 
tijugador y uno para 
el modo zombt del 
juego. Pelearás en 
entornos tan variados como un zoológico, un lujoso hotel casi- 
no o un pueblo ruso con instalaciones repletas de armas. 

Lo encontraras en: store^ea mpowefed.com/app/427lS 


Un nuevo DLC 
acaba de salir para 
«GhostbustefS: 

Sanctum of Slime». 

Con él. disfrutas de 
dos nuevos modos 
ce juego: Desafio 
Arca de y Héroe 
Solitario. En el pri- 
mero, competirás 
con cinco jugadores en una tabla de clasificación mundial, 
Y en e! segundo te enfrentaras a oleadas de fantasmas. 

Lo encontrarás en: store.steampowered.com 


«Suicide Btitz 2» es un mod para 
«Left 4 Dead 2» que nos trastada 
a una ciudad infestada de zombts 
donde nuestros protagonistas 
deberán luchar a muerte para 
poder escapar con vida. El mod ncs 
permite jugar en tres periodos del 
día distintos, para que podamos 
ver cómo afecta la ambientado n a 
la jugabilidad- Aunque nos da en la 
nariz que los combates nocturnos 
van a ser los más difíciles y 
aterradores... 

O Lo encontrarás en; 

suícid e bl i tz . i nf o/l 4d2 . p h p 


> GLaDOS tiene 
más rompecabezas 


63 mi enomanía 









- ACTUALIDAD EXPANSIÓN «¡MENUDA FAMILIA!» 


a 


> Un clan nuevo 
para «Shogun 2» 


más 


reales que nunca 


La nueva expansión «¡Menuda Familia!» 
vivir los grandes momentos de la vida de tus 


Por fin ha Negado el primer DLC 
oficial de «Shogun 2», Se titula «The 
Ikko Ikki Clan Pack». y está protege- 
n izado, como te puedes imaginar por 
el dan Ikko Ikki. Este clan de monjes 
guerreros Cuenta con su propia cam- 
pana individual, una batalla histórica 
contra el clan Oda, un árbol de habi- 
lidades remodelado, ocho variantes 
de unidades ya existentes, un nuevo 
agente monje, y un montón de piezas 
de armadura para fu avatar. B precio 
def DLC es de sólo 3,50 * en Steam, 

D Lo encontrarás en: store, 
steampowered,com/app/ 
3434S/?sn r^l _4_4 13 

> Tokyo se mueve en 
«Cities in Motion» 


Tokyo es una ciudad abarrotada. 

¿Quién no ha visto en alguna película 
esas riadas de peatones cruzando 
el célebre paso de cebra diagonal 
de Shíbuya, y esos trenes repletos 
de pasajeros que son introducidos 
a presen por empujadores profe- 
sionales? Pues, bien, ahora tienes La 
oportunidad de solucionar el proble- 
ma del transporte en la capital nipona 
gracias al DLC «Tokyo > para ' Cities in 
Motion». Si te atreves claro, porque la 
cosa fácil no parece y si algo te va a 
faltar es espacio. El DLC cuesta 9.99 € 
y está disponible en distribuidores 
digitales más conocidos como Steam, 
GamérsGate o Direct2Drive. 

□ Lo encontrarás en: 
store.steampowered.com/ 
a p p/73 18 l/?s n r=l_5 _9 13 


Madurar es difícil 

«¡Menuda familia!* profundiza en las experiencias cris- 
talizadoras que marcan un antes y un después en nuestra 
existencia, como el primer amor, el matrimonio y la crisis 
de los cuarenta. Esto confiere a nuestros Síms un mayor 
relieve biográfico, ce modo que el juego se aleja de la no- 
ción frivola de la vida como u n proceso de acumulación de 
objetos, y se acerca a la realidad humana de los grandes 
momentos de alegría y tragedia. ¡Casi nada! Por su inex- 
periencia, los niños son losqueafrontan más turbulencias 


Las celebraciones más significativas de la vida -an s- : do 

incorporadas para que les Síms adultos puedan escrutarás. 


existencia les, así que ellos son los grandes protagonistas 
de esta expansión. Ahora tienen más opciones de d iálogo 
e interacción social, pueden realizar actividades extraes- 
colares, ser castigados por sacar malas notas, reunirse 
con sus amigos en la casa del árbol del jardín, y ponerse 
guapos con una corbata de papá pa ra ligarse a la reí na des 
baile de graduación. 


Comparte tus vivencias 

Los mayores, por su pane, van a tener que emplearse a fon- 
do para lidiar con la edad del pavo de sus hijos, y además 
tendrán que enfrentarse a sus propios problemas. Habrá 
momentos buenos, como las bodas y las despedidas de 
soltero, y otros malos, como tener que cambiar de carrera 
profesional, que se extienda el rumor de que eres ínflela tu 
pareja, o que te salga pelo en las orejas. Para que ninguno 
de esos recuerdos se pierda, «¡Menuda familia!* incluye 
una berra m i en ta para h acer fotos y vid eos y luego col ga rio s 
en Facebook, tal y como hacemos en la vida real. Y es que 
«Los Si ms 3*son ahora más reales que nunca . 

Tienes más información en : es.U1esims3.com 


¿Ouiémxmzoalí^^ v ez el boma en e aborator : ze q u ¿nca? 
k ¡M enuda familia!» nade "je.es " tes en rus Sms más , ¿venes. 

Lo habitual ha sido siempre que las expansiones de 
«Los Sims* se centren en un aspecto muy concreto de la 
vida, como las mascotas, ir de vacaciones, sal ir de noche, 
e te. Si n e m ba rgo, la nu e va exea ns ión * ; M enu da fa m i 1 i a ! * 
para «Los Síms 3* rompe esta costumbre y apuesta por 
amplia reí juego en aspectos más generales de la vida. 




DEM O «PRIDE OF NATIONS» 

Para darte un 
impulso al lanza- 
miento de «Piide 
of Nations», 

Paradox ha col- 
gado en la página 
oficial del juego 
una cierno. Se trata 
de un juego de 
Estrategia ambientado en la época colonial def siglo XIX 
y con el estito clásico de Paradox, basado en menús. 

Lo encontrarás en: 

w ww. pri deof n a ti o nsg a me, c om/m edía/d emos 




COMPRAS MERCHANDfSWG DE «AMGRY BEROS» 


El juego de Estrategia que está arrasando no tiene unos gráficos de 
última generación como los de «StarCraft II», ni una ambientados 
épica como la de «Shogun 2», ni un mui ti jugador frenético como el de 
«Dawn of War II: Retributiom» i El juego de Estrategia que está arrasando 
es «Angry Birds»! Un juego tan sencillo como adictivo que ya ha supe- 
rado los 250 millones de copias vendidas en plataformas como ÍPhone 
y Androd y también se puede jugar gratuitamente en PC a Ja versión 
free» desde la página chrome .a ngrybirds.com. Si tú tamb án 
tienes la fiebre «Angry Birds». visita la tienda Online oficial, donde 
puedes comprar carcasas para el móvil, peluches y llaveros de 
los protagonistas del juego: unos pajarracos con muy mala uva y 
unos pobres cerdos que se llevan todos los porrazos. 

Lo encontrarás en: shop, a ngrybirds.com 
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2 ACTUALIDAD C LANZAMIENTO DE «D&D DAGGERDALE» 


■ 

> Sun Valley para 
«New vegas» 


¡Tú y tus amigos contra el mal! 

El juego cuenta la historia de una lucha por detener la 
invasión de un ejército maldito. Junto a tus compañe- 
ros, vuestro objetivo es devolverla paz al Valle de Mentir. 


ACTUALIDAD EDICIÓN ESPECIAL DE «MASS EFFECT 3» 


BioWare ya ha dado a conocer el contenido de la edición 
para coleccionistas de «Mass Effect 3», 

Constará de una funda metálica ilustrada, 
libro de arte de 70 páginas con 
tapa dura, cómic de Mass 
Effect Edición Limitada de 
Darte Horse, parche textil de 
la N7. una litografía y un pack 
de contenido exclusivo dentro 
del juego que índuye. armas, 
una mascota, diverso atuen- 
do, mis ones y personajes. 

Más info.: masseffect-bioware^om 


JUEGO DE MESA DE «DRAGON AGE» 

Era conocida la existencia del juego de mesa de «Dragón 
Age» desde hada tiempo, pero es ahora cuando por fin la 
compañía Edge Entertainment 
lo ha índuióo por 29.95 € 
en su catálogo. El título es 
"Dragón Age; El juego de 
RoT. Admite de 2 3 6 juga i- 
dores, cuenta con guías para 
jugadores y directores de 
juego, así como un mapa y 3 
dados de 6 caras. 

Disponible en; 
www.etíg een t,cc m 


Dragone 

unen al Rol y la Acción 

"Dungeons & Dragons" vuelve al PC con «Daggerdale», una 
epopeya ambientada en la mitología de los Reinos Olvidados. 

Para ello, tendréis que desvelar los secretos de las Minas 
deTethyamar, derrotara las fuerzas del mal en iaTower 
of theVoidy, analmente, enfrentaros al comandante del 
ejército del mal, Rezlus . 


C iási ca idóo^pampa^rtoeR 
grande explorando mazmorras descubriendo tescros 

¡Qué grata sorpresa nos ha dado Koch Medía con la 
distribución de «Dungeons 8 Dragons: Daggerdale»! Es 
el primer juego de Rol en mucho tiempo que se basa en 
los Reinos Olvidados, uno de los mayores referentes en el 
mundo del Rol, La fórmula elegida es del clásico 'hack & 
slash" que tanto conocen los amantes de «Diablo», «Titán 
Quest * o « My thos » y que oí rec e u na j u ga bí lida d s e nci lia 
y directa pero repleta de desafíos y mazamorras que ex- 
plorar. * Daggerdale* llega repleto de contenido y, au nque 
te permite jugar en solitario, lo mejor es su campaña coo- 
perativa pa ra hasta cuatro jugadores. ¿1 meresado? ¡ Pues 
síguenos y echa un vistazo a su interior con nosotros! 


¿Caballero, picaro o mago? 

En «Daggerdaie» puedes encarnara un guerrero huma- 
no, expeno en el combate cuerpo a cuerpo, un picaro 
elfo, ágil y rápido, un mago mediano que domina las ar- 
tes arcanas o u n poderoso clérigo enano. La mecánica de 
los combates se nci lia y directa. Cuentas con una a mol Isi- 
ma variedad de armas, habilidades y poderes. A medida 
que tu personaje suba de nivel podrás desbloquear tres 
grupos de podeTes y numerosa s hábil id a des especiales. 

Las misiones ofrecen una gran variedad de escenarios 
y tienen tantos desafíos en la explora- 
ción como en los combates, en los que 
se incluyen jefes finales. Además 
te encontrarás con fases y desblo- 
queabas. La versión en caja está 
a la venta por 9,99 € y tanto 
el manual como los textos 
están en Cst el laño. 

Lo encontrarás en: 
wwwJcochm edia * e s 


El mod «Sun Valtey» introduce un 
nuevo territorio para explorar en 
«Falkxjt: New Vegas». La historia 
comienza en Goodsprings, con un 
personaje herido que pide tu ayuda, 
Te encarga rá que le lleves una carta 
al General Shívely, comandante 
de Las tropas NCR en el Sun Valley 
solicitando más tropas contra la 
Legión, ¿Con quién tomarás partido? 
D Descarga: www,m oddb.com/ 
rrtods/sumvalley 


i Los mejores mods 
de Mount & Blade» 


Si eres jugador de «Dragón Age» 
permanece atento a «Legacy». Se 

trata de un nuevo DLC cuya fecha 
de lanzamiento está fijada en el 
26 de Julio, En «Legacy» tendrás 
que detener los asaltos de un dan 
de bandidos, tos Hawke. Al mismo 
tiempo descubrirás un secreto que 
envuelve al linaje de los Hawke. No 
se sabe el precio del DLC pero sí que 
será de pago. Incluirá escenarios, 
personajes y armas. En la web 
oficial, tienes más detalles y un 
tráiler de lo que te vas a encontrar. 
Q Mas información en: 
d ragonag e.bi o ware .com 


¿Eres un apasionado de «Mount & 
Blade»? ¿Quieres seguir viviendo 
las más realistas y emocionantes 
batallas medievales? Entonces 
no puedes perderte la fenomenal 
colección con los mejores mods para 
el juego publicados en el portal de 
juegos Desura. Contenido y detalles 
están en la web que te mocamos. 
Están incluidos los recientes "1257 
AD Europa Central ’. "Gangs of 
Glasgow" y "Ríse of Khergits II” 

D dessura.com/news/more- 
mods-for-mounhblade-supported 


> DLC Legacy para 
«Dragón Age II» 
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> Parodia de “24" 


I ACTUALIDAD DESARROLLO DE «LA ABADÍA 2» 


La nueva cruzad 

de Fray Leonar 

Tras el éxito de «The Abbey», 

Edad Media con «El Misterio de la Aldea 


El agente Jake Brewer es llamado 
para salvar ta nación* Pero sólo tie- 
ne 15 minutos para conseguirlo. Asi 
comienza «15 Minutes», una parodia 
de ta popo lar serie de TV "24" galardo- 
nada con el premio MAGS Íes gratuita! 
O timhengevekixonT/lSmjnLEtes^jhp 


La compañía toledana Alcachofa Soft empleó muchos 
años en aventuras cómicas, como las basadas en los te- 
beos de «Mortadeloy FiJemon», Con *The Abbey* dieron un 
salto de calidad, tanto técnico como argumenta!, y recibie- 
ron buenas criticas a nivel internacional Así que parece 
lógico que haya n decidido hacer una segunda parte. 

¿Enclaustrados? ¡No! 

Inspirada en mitos como 'El Nombre de la Rosa' o el 
mítico juego de 8 bit *La Abadía del Crimen* la primera 
parte transcurría en una abadía llena de misterios. 
Esta continuación se titula «El Misterio de la Aldea 
Endemoniada* desvelando así que la trama transcurrirá 
fuera de la abadía, en una aldea remota en donde Fray 
Leonardo se refugia de una tormenta, para descubrir 
que sus habitantes están poseídos por el demonio. 


[Escalofriante! Aún no tiene fecha de salida, pero lo 
esperamos a lo largo de 2011. Visita la web de Alcachofa 
Soft aquí : www. al c a ohof asoft com 



permanecen- f^segudos de nuevo el sagaz Fray Leonardo. 


> Más y más puzzles 



Telltale acaba de cerrar la primera 
temporada de «Regreso el Futuros, 

y ya está embarcada en nuevos pro- 
yectos: «Jurassic Park». «The Watking 
Dead»... V acaba da estrenar «Puzzle 
Agen* 2». al estilo de la popular saga 
de consola «El Profesor Layton». 

□ telfta Iegames.com/puzzleagent2 


DESCARGAS C MOD RDDEV 2011 SEAS0N MOD 


Contenido gratis para 

SHIFT 2 Unleashed 


¡ Por ñn puedes disfrutar de dos nuevos packs extra 
en la versión de PC y, además, sin tener que pagar peaje! 



los jugadores de PC hemos tenido que esperar un po- 
quita más, hasta el pasado 30 de Junio para disfrutar los 
DLC de contenido extra de «5H I FT 2 * Aunque eso sí, a di- 
ferencia de los DLC para consolas, en PC son gratuitos. 
Ambos tanto el <Pack Leyendas» y como *Pack Speed- 
hunters pack* 
están 


disponibles en la web de descarga de EAOrigin.com. El 
<Pack Leyendas* introduce una docena de coches de ca- 
rrera históricos y cinco circuitos que se añaden al juego. 
Por su parte, el <Pack Speedhunters* añade dos nuevos 
tipos de competiciones: las de "Drag”, en las que tienes 
que acelerar el coche para conseguir la máxima veloci- 
dad punta, y las de "Standing Mile*L que son idénticas a 
las pruebas "Drag" pero sin límite de tiempo. Además 
Speedhunters' introduce 14 nuevos coches que puedes 
competir en el Autolog. 

Para hacerte con los dos DLC, lo mejor 
es que sigas las instrucciones que se 
detallan en el apañado «SHíFa* la 
web de la franquicia Keed ForSpeed, 
en: www needí o rspeed.com 


■ 



> Parche para «DÍRT3» 



Ya está disponible ta actualización 
1,1 para «DÍRT 3», Corrige diversos 
fallos incluyendo tos de las opciones 
de "hora del día" y las del clima. 

□ www.codemasters.com 


> La Flyaenelprtiane 



Ya puedes seguir el diario de desa- 
rrollo de «F1 2011». ¡Échate un vis- 
tazo a los primeros renders y vídeos 
del juego. Este año tendrás que 
manejarte con el KERS y el DRS! 

□ www.formulal-game.com 

y 





a nueva 
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3 ACTUALIDAD/DESCARGAS O «UN1VERSE SANDBOX» 

Microsoft Flight 

a punto de despegar 

La nueva promesa de Microsoft para la simulación empieza a 
:obrar vida. Ya nos enseña unas soberbias vistas aéreas. 

vo verás mencionado el título -Flight» en ninguna de los 
eportajes e informaciones publicados acerca del E3. Mi- 
moso ít ni siquiera lo enseñó en la feria... Pero ni ha hecho 
alia para que despierte expectación. La página oficial 
Se 1 juego se muestra lo bastante elocuente, con una ga- 
ería de imágenes y escuetas informaciones, augurándo- 
los que será uno de los grandes juegos del género. 

«Flight» sí, "símulator" también 

t Por qué no -Flight Simulator»? El equipo de desarrollo 
je -Flight* de Microsoft define este proyecto como una 
nueva perspectiva" de la que fue tan longeva franquicia 
je si mu la dores, pero distanciándose de lamisma. Lo que 
se pretende es aproximarse todo lo posible a una expe- 
riencia de vuelo virtual lograr la sensación de vuelo con 
sencillez. AI mismo tiempo, también seda la bienvenida 


a los fans de la serie -Flight Simu!ator*...¿Cómo lo harán? 
Tú no te pierdas los videos, que ya lo veremos. Visita la 

w eb www* micr050ft.com/ gam e s / fíi ght 



Ya ptiedfts l^éér£ÍTO.id^-del realismo !a espectacuárid ad 

. ■ : ■ ■ : ..7:; 3 = : - - 


k 

> Parche L020 para 
«Rise of Fligtrt» 



777 Studios ha introducido mejoras 
técnicas en «Rise of FEght» con et parche 
1020. Además, lanza d avión Brístd F23 
disponible en do$ variantes por 13.99 $. 

D Descarga: www, riseofflight.com 

> ¡Falsa alarma, el 
E69 sigue volando! 



¡El Escuadrón 69 seguirá en activo! 

Para ser breves, la noticia del mes 
pasado fue fruto de un mal entendido. 

B porral se transforma pero mantiene 
las actividades de la comunidad y has- 
ta fomenta más la participación. 

O Más info,; escuadron69.net 
v J 



> Temporada al día 


No dejes escapar este mod para 
«FIFA Manager 11» que pone al día 
los datos de la temperada recién ter- 
minada y añade fotos de los cracks. 

□ www.modd boom/ mods/fif a - 
manager-ll-total - real ity- mod 

>- Nueva equipación 



Tus jugadores de «NBA 2kll» ten- 
drán un aspecto más realista con 
este que cambia el atuendo de una 
buena cantidad de equipos. 

□ Lo tienes en: nba-2k.com/ 
nba -2 kll- eg s - rea I - d ra ft-2011 



C DESCARGAS O MOD PARA «PES 2011» 

PES 2011 se renueva 
en un gigantesco mod 

Los chicos de Pesoccerworld han desarrollado un sensacional 
parche que amplía el juego con ligas, equipos y mejoras. 

Con el mod «PES FM Patch*, la comunidad de Pesoc- 
cer.vorld.com ha conseguido una completa modificación 
y puesta a pu nto de -Pro Evolution Soccer 2011*. Han deja- 
do el juego como nuevo introduciendo todo lo que podías 
echar en falta y actualizándolo con los últimos aconteci- 
mientos y datos del fútbol internacional. 

Más concretamente, el mod permite jugar nuevas ligas 
de países europeosy sudamericanos. Con él las plantillas 
de ios equipos han sido actualizadas, se han modificado 
las competiciones para que las clasificaciones sean más 
realistas y se han incorporado las estadísticas del jue- 
go -Football Manager 11*, que son más completas. Ade- 
más, se han añadido más equipos, los trofeos son más 
realistas y hasta se ha mejorado el realismo en el estilo 
de juegos de los jugadores entre otras muchas cosas... 

En fin, aquellos que creían haber explotado al máximo 


lo que -PES 2on* les podía ofrecer tienen que probarlo. 
Lo tienes en : www.pes o c c t rwo rlá.com/foro 



B pa-ch^ consigu e rectificar btiena" de una 

estrel a que 3 hora chutará con la izquierda si ese es su costumbre 


n monomanía 




The Silver Lining 


y Género; Acción/A ventura 

> Estudios/Com pañta: Phoensx Online Eludios 
Espado en disco: LS GB 

> Idioma; Inglés (textos y voces) 

Phoeníx Online Studíos continúa actualizando ]as 
nuevas aventuras cel rey Graham en su fantástico 
«The Silver Lining*. La última versión del juego ac- 
tualiza hasta el Capítulo 3, «My only Love sprung 
from my only Hate*, la historia. Prepárate para en- 
frentarte a mil desafiosen cualquiera de los tres epi- 
sodios disponibles, que puedes juga r de forma indi- 
vidua], en el orden que preñeras. ¡Viva la Aventura! 

lo Que Hay que TeneR: 0 so: Win xp/Vista/7 
O CPU: Intel/AMD a 1 GHz © RAM: 512 MB (1 GB Vista/7) 

O Kk_Z¿ GB ©Tapete gráfica: 256 MB O DirectX 9.0c 

«mitro íes ¥ás icos: 

©Ratón: Acciones principales 
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Resuelve todas las 
dudas técnicas del PC 

¿Que dónde están las páginas del consultorio técnico? Pues, 1 
partir de ahora las encontrarás en el DVD cada mes. 
Configuración del PC, 
problemas con los 
drívers, consultas so- 
bre componentes, re- 
comendaciones sobre 
periféricos... Envía tus 
dudas y consultas y te 
las resolvemos como 
siempre... en el DVD. 

Más de 3.000 trucos 
de la A a la Z... 

Se acabó lo de quedarte atascado en tus juegos favoritos. Si ne- 
cesitas una ayudíta para salir de ese puzzle, nivel o enemigo 
que se atraganta, echa un 
vistazo a esta aplicación 
que iremos ampliando en 
los próximos meses con 
nuevos tirulos y trucos. 

Hay miles de consejos y 
datos que te serán de lo 
más útil para acabarte, 
por fin, tus juegos. 


□ DVD larda H metnj de instalación automáticamente tras intro- 
ducir el DVD-ROM en d Sector dd ordenador. Selecciona después 
la opción adecuada y sigue k>$ pasos que te va>^ indicando. 

Mkromarua garantiza que el DVD que rep ta junto con cada 
numen? de la revista ha sido sometido 3 exhaustas controles de 


testeo y antrviros por parte de la empresa duplicadore del DVD 
contratada a tal efecto. 

Los derechos sofero los contenidos hduidos en el DVD pertene- 
cen 3 sus respectivos autores y Micromanía publica bajo su autori- 
zación expresa los programas que distribuye en su DVD, 


¿NECESITAS AYUDA? 

Si tienes cualquier problema con los programas indi 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servido c 
Asistencia Técnica (SAT) por correo electrónico: 

satmicromania@micromaiiia.es 


DVD, | 

mama 


Descubre los iueaos 


que vienen para 

¡ Un reportaje interactivo repleto de videos, 
pantallas, entrevistas y los mejores juegos! 


g| 9 l n el reciente E3 2011 se han presentado 
todos los juegazos que estabas esperan- 
do para la próxima temporada, junto a 
un montón de sorpresas que se han desvelado 
por primera vez en la feria. Allí pudimos ver y ju- 
gar todos estos títulos, además de charlar con sus 






responsables. Si quieres saber cómo ha sido 
el E3 2011 por dentro, descubrir las mejores 
imágenes de la feria, conocer a los creado- 
res d e t u s j uegos favo r itos y sab o rea rías pri- 
mera s imágenes y vídeos de los mismos, no 
te pierdas este genial reportaje interactivo. 





OH 




€ HEADSET © Precio: 79.93 € 

© Más información: Ra:er© eu.razerzone.eorn 


© PROCESADOR © Precio: 125 € aproa. (A8-3350) 
© Más información: AMD © www.amdcom/es 


Ya está aquí la nueva familia Sene- A de procesa- 
dores APÜ (Unidad de Procesamiento Acelerado) 
AMD Fusión que combinan en e! mismo chip una 
CPU de cuatro núcleos y una GPU dedicada con 
soporte para DireetXll que puede trabajar combina- 
da con gráficas AMD/ ATI. Los primeros en aterrizar 
son el AS -38 50 (a 2.9 GHz la CPU y a 600 MHz r a 
GPU) y el A6-3650 a 2,6 GHz 'a CPU y a ¿00 MHz 
la GPU). Ambos cuentan con 4 MB de caché L2 y se 
instalan en placas base con e nuevo socket FM1. 
Interés *••••• 




MSI 683-R 

Un jugador 
portátil al día 


© PORTÁTIL PARA JUEGOS © Precio: 1.299 € 
© Más información: MSI © es, Af5f.com 


jfflKM 1 fabricante MSi es uno de los pocos 
£ que tiene una linea especifica de por- 
% tá ti les pa ra juga do r es, a la qu e aca ba 

de sumar el nuevo modelo GT683-R. 
Este portátil, cormnsoñsticado y actualizado 
diseño, está equipado con te enologías y compo- 
nentes de última generación. 

En el lado de las tecnologías destaca n algunas 
propias de MSI, cuyas fundones no son habitua- 
les en los ordenadores portátiles. Por ejemplo, 
está el Turbo Orive Engine fTDEi que optimiza el 
acceso a dados del disco duro para ofrecer una 
respuesta inmediata* Por soparte, la tecnolo- 
gía Cooler Boost proporciona información sobre 
la temperatura del núcleo del procesador y la ve- 
locidad de los ventiladores para regular y mo- 
nitorizar la refrigeración. 

En cuanto a los componentes, el MSI GTÓ83-R 
está basado en una plataforma que combina el 
chipset Intel Mobile HM67 y el procesador 
Intel Core 17 2630 QM, ambos basados en la ar- 
quitectura Sandy Bndge, proporcionando una 


potencia de proceso equiparable a cualquier PC 
actual áe gama media-alta. Además, la memo- 
ria RAM instalada de serie es de 6 GB DDR3 a 
1333 MHz, aunque el portátil permite ampliarlos 
hasta losióGB. 

Para el manejo de gráficos y calidad visual eí 
GTÓ83-R dispone de una de las GPU más poten- 
tes para portátiles Ja GeForce GTX560M con 1,5 
dememoriaGDD Rs.Lapantalla panorámica tie- 
ne un tamaño de 15,6 pulgadas y soporta reso- 
luciones de 1920x1080. 

El portátil también está dotado de un sonido 
de alta calidad con un sistema de altavoces 
2.1 con THX TruStudio Pro. El equipamien- 
to se completa con dos discos duros de 500 GB 
SATA, unidad óptica Super Multi, lector de tar- 
jetas, red inalámbrica, wébcamHD, conexiones 
Bluetooth 3.0, USB 2.0 73.0,.. El teclado es de 103 
tedas cor. iluminación. Finalmente, en el MSI 
GTÓ83-R viene instalado el sistema operativo 
Windows 7 Home Premium de 64 bit. 

Interés •••••• 


Un ratón dG.élitG 
jpSUTeS tu portátil 


La firma Razer lanza en Europa el renovado ratón 
Orochi, destinado especialmente al juego con orde- 
nadores portátiles. Con unas dimensiones redu- 
cidas. de se 'o 99x67.3x35 mm. el Croen mantiene 
una eren ergonomta en un diseño ambidiestro y 
puede emplearse en modo inalámbrico o con cable. 
Su sensor va de 800 a 4000 ppp y permite co- 
nexión per Bluetooth. El Orochí se comercializa en 
dos versiones, la Elite, con el habitual acabado mate 
de Razer, y la Chrome con un atacado negro en brü lo. 
Interés • ••••■• 


Serie-A 

Chip multinú 
y gráficos en i 


Vi 




> Gamepad inalámbrico por 
radiofrecuencia y conexión 
USB al equipo. 

> Batería reca'gabíe con 100 
horas de autonomía. 

> Dotación de botones y 
mandos completa. 

y Diseño cómodo y robusto. 


Trust GXT36 Wireless 

Gamepad 

infatigable 


ROCCATApuri 


A simple vista, ¿eres capa z de ¡magraríe en qué cánsete M 

este dspasitivo? Es dfffe3 acerrar porque el Apun no sólo ¡ 

es un periférico de b rr¿s org ¡na! . sino que tiene varías 
“ ooes. - : ■- un a±> funoorra : ; .. hub de 4 puer- 

tos USB 2.0 activos gracias a una de : : " eme . i 
pasees, que se conectar: al equipo tarreen per U 56. Per- 
m. ter¡ as conectar y organizar cualquier periférico. 
Acemas. *c-jn te bnnda una venta# ccr brazo 
articulado. : t ; cara sostener el cable de 
tu ratón. Así Aminas eu-3'qu er resitencia del cafc-'e . 
permitiéndote una agí! dad total. Cuesta unes 25 € y Penes más 
inferrr^: ; www.roccat.org . e- www.4frags.com 


© GAMEPAD INALÁMBRICO © Precio: 3939 1 © Más información: TRUST © ww.fri/sf.com 


n gamepad sigue siendo el 
periférico de control idóneo 
cuando se traía ce juegos de- 
portivos y de muchos otros de 
Accionen tercerapersona, Entodo caso, 
si además de la versatilidad y agi lidad que 
te proporciona un gamepad bien equipa- 
do le sumas la libertad de movimientos 
de la tecnología inalámbrica, :ienes á 
el mando ideal Eso es lo que busca este M 
GXT 36 Wi reiess Gamepad de Trust. B 
La batería del GTX 36 Li-on se rece r- B 
ga auto:::at::ame:ue cuando se colo- B 
ca en el soporte de carga. A partir de ■ 
ahí proporciona 100 horas de juego j 
libre de cables, mediante un trans- I 
miso: ce radiofrecuencia a : 4 GHz Bt 
con ur. alcance de hasta 10 metros 
del receptor, conectado al puerto USB. 

El gamepad está muy bien equipado, 
con dos ministicks analógicos D-pad 


de 8 direcciones, 4 botones de gatillo y un 
total de 12 botones de acción. El diseño es 
muy robusto y destaca el acabado con in- 
crustaciones de metal en la parte supe- 
riory de goma en las superficies de agarre. 

Hnterés ©••• © 


Razer Hydra 


Cyborg amBX Gaming Lights 


H espectáculo hece$fea luces! Pero, más lóalos ¡ratees 
éé raorxtcy. ¿cómo conseguí un argente idóneo? Pues de 
esc es de b c^ seocLpael Cytwg 3mBXGamír^üghts.Se 
trata de orí - stema de fUjrrfcnaricfi con dos fuentes de luz que 
permiten dotara la habcactáo de una luz de ambente acorde 
con ¡a acaón de te panrara. con cuaíqi# er juego o peí cute > en 
tiempo real Emp'es una palera ce 1S millones de colores j 
para envot^r te en una atmósfera, con dos focos y efectos I 

de kjz dreocácrei, cor ejemplo para snrxjdar d resplandor M 

de bs depares en un entorno 3D. cuando están "fuera de m* 
piano'. Más rformacón y ejemplos en MBl 

www.ambx.com ? www.cyborggaming.com 


ASUS Essentio CG 8250 

El PC más 
futurista 


y Equipo de diseño ASUS. 
y Procesador Intel 
Core [7-2600. 

y Gráfica GTX 560 1 GS. 

> 12 GB de RAM. 

> ConectividadWíaSATA 
6GB/s y USB 3.0 


Sharkoon 4-port USB 3.0 Hub 


© ORDENADOR DE SOBREMESA © Precio: 999 €. 1.199 € 
y 1.299 € (según variante) © Más Información: ASUS © es.asus.eom 


Después de la introducción de! USB 3.Q, es ahora cuando ha empezado a c 

vertirse er. un verdadero estándar de conexón. Los equpos con cajas nuevas r.tegra- 
desde hace muy poco conectares USS 3.0 en sus paneles frontales. Pero s¡ tu PC no € 
ran rnode'rc . au e^es re- q . ¿-'o ó atando: : ze conectividad USB 3.0 en el frontal 
^ :.era: : :: e— Hub de 4 puertos :e 

Sharkooo . que puedes instalar en bu egu; 

- 3 - . . bahía de 3, 

vm*. ur 

I de 5.25" 

, ""l V : 

I ? •- ~ r J 

^ rracónen www^arkoon.c 


ay que buscar mucho para 
dar con una configuración 
> completa y bien equilibrada 
® cuando buscas un PC pero no 
siempre.» ASUS acaba de presentar una 
gama de equipos de sobremesa con la 
Serie CG que reúnen altas prestaciones, 
diseño cu idado y un precio asequible. 

Dentro de la familia destaca el CG 8250 
\ ESCH07, que estará disponible hacía el 
I otoño. Está equipado con un procesa- 
si dor Intel Core 17 2000, 12 GS de RAM, una 
B tarjeta gráfica GeForce GTX 560 de 1 GB, 

■ disco duro de 1 TB más un SSD de 64 GB 
H y unidad óptica SuperMulti. Laconec- 
H tlvidad del CG 8250 no se queda atrás, 

■ incorporando una tarjeta de red 
n WiFL i nterfaz SATA a ó GBfé y puer- 
H tos USB j.o. El sitema operativo es 

i Windows 7 Home Premiumó4bit. 
M Hnterés 


Tritton PC 510 HDa 


La división Tritton. especiada en díSpo^tr,*as 
óe audvp para riegos -integrada en la compaña 
L'adCatx- ha presentado en Europa su rv^evo 
beadset para PC. 510 HDa. un oonjuntoconurí 

cuidadísimo diseño y sonido de alta calidad. 

Los auriculares ofrecen ur. sotlÓo multicariaJ Si 
de afia defínela Cada auricular cuenta con 4 
m.r altavoces de neod^nb que, haciendo las . j e- 
ces afiasaz fnontaL central, trasero y subwvoo fer, 

pueden replicar el entorno muítícartal 5.1 de 

un ccmpíeto Sisteme de ñlts-^oces. Además pue- 
óen reproducá soráde entorno 30 en juegos. 
T i-eoes más ^formación ec 

trittonusa.com memtec.es 


ecno 

ñamas 

iuía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

La ULTima 


Conducción profesional 


Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

Presupuesto 
520 € 


© Caía: 


© Placa base: GisaByte GA0Í53-GL Assassin 

500 € 

© Procesado r: Core i? 9SQX Entreme Edfóon 

900 € 

© RAM; GSkíll D 0 R 3 24 GB 2000 

L299C 

© T Gr3-.3:2xGeRf«GTX5S0 FTW HC2 

L660€_ 

© Taiela ce sor ice: Creative X-Fl Ptatnnt HD 

180 € 

© Disco duro: 2 1 Serial 5ATA/600 flOOOO rpm) L2 IB 50 C € 

© Unidad óptica: Blu-ray Sorry Opilare BD’5740H 

112 € 

C Monitor: ASUS 27" VG278 (1920x1080) 

680 € 

© Altavoces: Logitech Speaker System Z5Q6 

349 € 

© >:iado v ratón: Cyborg RAT5 Logitech +G19+G13 350 € 

© TOTAL 

7050 € 

© Periféricos extra: 


Gafas Nvidia 30 Vision 

120 € 

Sáltele X65 F/TH rustmaster H0TAS Warthog 

349 € 

Thrustmastef T500 RS 

499 € 


Para competir como Sos pilotos 
pfoí escóreles, realizar manobras 
de con trasoíante, doble embrague 
y cambio manual de modo preciso 
y realista, el 1500 RS de 
Thrustmaster es el volante 
más completo y 
avanzado que 
puedes utilizar 
con videojuegos 
en tu PC, 



seLeccion , 
micRomama 


Te detallamos en esta lista ei equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequibl 


© Caja: 


Presupue 

19 


3D en una gran pantalla 


AS US ha incorporado' 3 su gama de monitores, bajo 
su seüo Republic of Gamers. un nuevo monitor LEO 
\ Se trata del modelo VG278 
i de nade menos que 27” 
FuIlHD y capacidad para 
reproducir gráficos en 3 D 
estereoscópico. Cuenta 
con su propio emisor de 
infrarrojos para gafas 3D y 
altavoces estéreo. 



J 


© P laca bzse: MSI Z6SA-GDSQ ÍB31 MUEtarv C. 11 

22i 

© Procesado r : Phenom Intel Core t5 2500K 

17 

© RAM: 8 GB DDR3 1600 MHz (2 módulos) 

10 

© Tarjeta gráfica: Z0TAC GTX 560 Ti 0C 

21; 

© T. de sor, ido: SB X-Fi Trtanium 

7 

© Disco duro: 1 TB SATA/S00 3.5" (7200 n>m) 

s 

© Unidad codea: Cent» Bta-ray/SATA LG GGC4Í20L 

7 

S Monitor LG EV23S0V 

M 

© Alta-voces: Creative Inspire 16 160 

7 

© Pjtón y tedad:: Loqrtech G51Q + Cybort RAI 7 

22 

© TOTAL 

164í 

© Periféricos extra: 

Trustmaster Rur^Drive Wireless 3 en 1 

3 

Sennheiser PC 333D G4ME 

15 

Thrustmaster Ferrari F430 FF Racing Wheel 

12 




TnHT 



O 220 € O Infamación: MSI Q _efnisi.com 

Hdjpeet de IrtáZES mejora dieiámíensodek» 
rfiips Coreó y Cera/ Sandy BridgeeniaspíacascGrv 
soctet 1155 Aqu esta presenta en uva moderna y 
consta pbca de MSI que denude 'a ínea MStary Gass 
: ríagracomponentesdegra^ t iene todo lo que 

unafidonado a ios fuegos puede necesior. hckfyendQSCfidü 
hte^ado. tapeta de red. coníraiactor Fmvirt. SATA 1 . USB IÜ y 
fij-bones de i^erdtóng. Adrme hasta 32 GSde RAU 



ÁSUS Crosshair IV Formula 

O 218 € Ó Ñas información: ÁSÜS 


O ír^w-asuSLCom 

Cor la Segada dá cripset AVO 
990FX. ASLS pone á 02 . su 
saízGTSshár.Es^ 
soporta Pftfay SU 
CrcssSrtXy Óene 
uisccteAMS* 
mpasüe. 



GigaByte GA-X58-G1 Assassin 

Ó 520 € Ó M3S intomációrc GigaBjie 
O w*rw.p§3-b)ft±tt m 

Además de ser ira de las 
mas avanzabas placas . 
con mipset X5S. ta 
Assassin cuerda conun 
eqiipamiento insuperable y 
un ¡amativo diseño inspirado en 
la temática mitar. "Xj® 



Ó 179 € Ó VisTnformarióíK amd Ó www.^té.ccm 



La tecnoog-á (nal Sandy Brdge se ha hecho marecedorade 
recomerdadór cor los nueves chips Intel Core i5e ¡7 constados en 
32 nm. especsafemente en sus vanantes ' K ' que con los rrx2tip'caóore$ 
desb&queados. facStan las opoooes ovemtakng Sj obstante 
san recurrir a tías* el Core 6 2500K ¡fcpooe de unas prestaciones 
soberbias curjo rxjdtcs 3 3300 MHz. 6 MS de cache □ y una GPU 
integrada. Se instala odusívarnente en p'^cas con soáet 1155 y 
soporta memoria DQ3 en dotte canal a 1800 KSfz, 


AMD Phenom 1! X6 llOOT 
Ó 190 € 6 Información: AMD 
O jnmamdLcOffl 

Fadcóáóo en 45 ñm és 
una de tas opciones más I 

equlbradas por su reíaóón 
entre rendimiento y predo. 
integra seis otóos, a 
3300 MHz: 9 MB de caché y 
soporta RAM en doble canal 



Intel Core ¡7-990X Extreme Edition 

Q 930 € O Mas información: Intel 
O wwm¿rfd.eom 


Es é Core ¡7 más avanzado 
de ta familia y uno de los 
procesadores más potentes 
que puedes instalar en \r¡ 
PC. Consta de seis núdecs a 
3333 MHz. compatibles con 
memoria en triple canal 


.V.‘ 



Ó 2ÍÓ € C Informador MSI O es.ms.cor: 

Entre proLfiea gama de tarjetas con ia GPU GTX 560 
de Svioa nos encongamos con este mode&de 
20TAC que añade, no en vano, tas süfjcs nyOC". 
Se trata de una gráfica que mejora é raimiento 
elevando las v^oddades de retaj dé ntóata 
memoria y tos shader*. Porta demás, incorpora 
ta habitual en su dase. 1 GB GDDS5. soporte de 
tecnologías CüDA PhysX y safjdas HOMI y OVH 



EVGA GeForce GTX 590 FTW HC 2 

ó 829,90 € Q Más información: EVGA 
O wvm.ev|3-cofTi 

Basada en La GPU GTX SEO de NVtaüa, la más 
potente del momento, y equipada 
con 33. este 
modelo de EVGA 
Pene tamben lío 
eficiente sistema de 
reffigeradón tqukia. 


Sapphire Radeon HD 6850 

O 149 € 6 Mas información: Sapphire 
O ¡ATrt'^sapphprefecft.cwn 

Se trata de una tarjeta de gama mecía pero de 
última generador equipada con un pr ocesador 
gráfico potente y 
avanzado. Cuenta 
conlGBDDRSe 
incorpora salidas 
HDM1.DVHX 




rfi rmcftomanía 




aL Día 

paRa jug3r 


Sistema completo 


Tecnología láser 


El nu evo Headset de MadCatz 
Trittori PC 510 HOa es un sistema 
de sonido completo de calidad. 
Partiendo de un diseño ya 
característico de la marca. i 
pero que resulta cómodo y 
resis tente pe rm i te tí i sfruta r del I 

mejor sonido en los juegos y 
comunicarse por voz. Reproduce 
sonido multicanal en un 
auténtico entorno 3D 5,1 — _ 


Si buscas un ratón con tecnología 
láser y adaptado a los juegos seguro 
que este modelo GXT 32 S de 
Trust no está fuera de tu alcance, 
29.99 € Aunque no cuenta con el 
diseño más innovador, sí dispone 
de los elementos característicos de 
los periféricos para juegos de más 
éxito, como superficies de agarre 
antideslizante, conmutador del 
sensor, indicador LEO y memoria. 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Caja: Presupuesto 

Semitorre {ATX. Micro ATXl Noi Btaze 6490 € 


Control bien asistido 


Bien equipado 

Diversos fabricantes como 
Nox o Sharkoon ofrecen cajas a 
bajo precio que ofrecen un buen 
soporte. Un ejemplo es la 
T0C-X9ÜQ6B del fabricante TooQ. 
Por menos de 30 € cuentas con 
una caja con panel de conexiones, 
ventilador de 12 cm iluminado 
y una correcta disposición para 
albergar componentes. 


£1 G510 de Logitech sigue siendo uno de los 
mejores teclados con la distribución "QWERTY" 

en Castellano y con 

— — Ñ. Además de su 

L~t. m. completo repertorio 

R . : : u rr; nación , 

H69S 1 - c o . . 

: 1 5 < 


© Placa base: Chipseís AMD S90GX o Intel P67 

SO € 

€ Procesador Phenom Q X4 o Intd Core i5 

120€ 

© RAM: 4 GB de memoria DDJ53 1333 MHi 

60 € 

© Gráfica: Radeon HD 5870 / GeForce GTX 460 

160 € 

C Tarjeta de sonido: PCJ sonido 3D HD 

20 € 

© Disco duro: 500 GB Serial ATA 300 

40 € 

© Unidad óptica: retratadora DVD Serial ATA 150 

30 € 

© Monitor: TFT 22 pulsadas panorámico (1600x900) 110 € 

© Altavoces: Conjunto 2.1 

39€ 

© Ratón v teclado: Genius LuxeMate Wlreless 

40 € 

O TOTAL 

764 € 

© Periféricos extra: 


Gámepad Trust GXT 36 

29 € 

Ratón 1337 Bandlt Láser 

1950 € 

Atomic Lenfc Su per Sport 

64 € 


* 7- T af ■ 


I i 



O 155 1 Ó Más ínfo: Zatoian Ó inw-fatnanLccm 


La GS12Q0 de Zafrnái esdeiorte de to más elegante con un aspecto 
ásenlo que escondetitacoiedándád muy complete y tadones 
especamerce interesantes para un entusiasta de los juegos. Admite 
placas de varos formatos y tamaños, induyerdo las E'ATX. cuenta 
cor bañas oara áseos H00 de cooeóon inmedate y tji panel con 
coretones eSATÁ. USB lOy auáa En el interior dispone de íodóm 
repertorio o e .ertitadores y conejares para refrigeración por bqukfo. 


fe? - 1 » ] i V 
■ i n LH k il l m 




CM Storm Enforrer 


O 95 € Ó Info: Cooier Master 
0 irwK£Ootefniasíer.com 


La CM Storm Enfofceí es un 
soporte kjóreo para juegos 
en for ma to semtore Cuenta 
con ur. ventilador frontal 
¿urinario, ventara lateral y 
una panel teconeócnescon 
puertos USB 10 




O 70 í C Hpmaáúa. ELSkl O vw^.gskücom 

La ss>= de GSJ efee íte ccr nódács de afeas 

pres3doTes,a^asparaOf?rak5>m5pie^c*^preciBiTXjy 
asequtíes. En esta caso se de m tó doce de 3 G8 

en Está con dos medios DQft3 que Júnten frscutn- 
cas efe hasta ISSoGHl Con tencas de 9*^23 
garandan m r^xforierto afcsmo con <xecM^engeX3a 
actual Estos medios están optmsctos para fríicoraccncrtosecs 
P67. P55 ZESde H* o 79CtS9üy 990de ATO 


Patriot DIMM 4 GB D0R3-1333 Kit 


Tri-kit Domircator GT12 GB DDR3-2K 


Ó 300 € O Mas información: Coreaír 
O www.CúfSaír.cwn 


0 42 € 0 Más información: Patrio! 

O íriotm emory epm 

Con este móddo de 4 GB de la serie Sector 5 de 
Patrie* superarás los requisos recomendados de 
casi toóos los juegos 
Consta de 2 medios 
de 2 G8 a 1333MHz. 

Suspendas 

5^ ^ Q.Q.Ü-2Z 



74 € € Más rnfo: Creative © es.store.craatfve.com 


PresréxSendo de ü cubierta metáica de! medeto fiMty dmteíG 
X-Fí filarán de Creative conserva las mismas prestadores y 
características pero a un precio menor Mantiene la cerüficadón 
TKX y soporta oaSquser sistema operativa Tus juegos irán más 
rapbos porque depone de 64 MB de memona de¿cada.En 
Windows 7 o Vista tendrá audb 3D con el soporte de OpenAL y d 
¡Xograma'Afchemy" páralos /uegoscon EAX Y si raspones de 
unos prepárate para lt sensadonai efecto envoteme 


ASUS Xonar DI 


Creative X-R Trtanium HD 


C 47 € € Más información: ASUS 
© Ví»^sus.com 



Aunque se trata de uno de los morimos básicos 
de la gama tonar, su procesador AV190Q 
(192KHZ/24 brt) ofrece sonido 
sunound 
hasta en 
en 71 bajo 
estándares Oofoy. 


C 179Í9 € C Más información: Creative 
€5 es.sfore.crajffve.ccm 



Es é modeio más avanzado de la famla 
X-Fl Se distingue por ¡a cs r >dad 
que ofrece la tecnoío- 
gj THX TruStuóo 
PC. Ofrece soporte 
para los estándares 
Doíby Dgstal. DTS y £AX 5 


mtcíí omanía 







DATOS 


mTaje 


¡El futuro se juega bajo tierra! 


> Género; 

Acción 


Estud ¡oVCocnpan ía: 

4 A Games/THQ 


Fecha prevista; 

2012 


COMO SERA 


«Metro 2033» demostró que el Apocalipsis puede ser 
hermoso. Sí, una belleza peculiar, pero belleza: mutantes, 
acción claustrofóbica, Moscú en ruinas... ¿por qué no volver? 


Será un juego 
en primera persona, que 


• Artyom vivirá nuevas 
aventuras en un guiói 
no basado en las 


a diferencia del original. 
y Seguirá combinando 


C uando vimos por prime- 
ra vez «Metro 2033* sabía- 
mos que aquello era muy 
especial No sólo porque 
sus responsables, 4A Games, habían 
surgido del estudio que había creado 
«S.T.AX.K.E.R,*. No sólo porque se ba- 


saba en una novela espectacular del 
mismo nombre. No sólo porque tenía 
un motor gráfico alucinante. No sólo 
por su historia, su ambientación, su 
diseño de acción... Más bien, por todo 
a la vez y porque era como una buena 
sinfonía: todo estaba afinado a la per- 
fección y en tota! armonía, y era de 
esos juegos en ios que siempre quie- 
res ver un poco más. 

Ahora, en ia última edición del £3, 
4A Games se ha salido a lo bestia con 
la primera demo de lo quesera su con- 
tinuación; - Metro Last Light*. Si quie- 
res descubrir cómo serán las nuevas 
aventuras de Artyom, no dejes estás 
páginas ni te pierdas ningunas de es- 


tas imágenes, porque los túneles de 
Moscú siguen estando llenos de ac- 
ción explosiva... ¡y sorpresas! 


Más apocalipsis en Moscú 

Lo primero que debes saber es que 
«Metro Last Light* será una continua- 
ción de la historia de «Metro 2033* 
pero, a diferencia de éste, su guión 
no se basará en la continuación de la 
novela de Glukhovsky, "Metro 2034", 
sino que será original. Si eres fan de 
ias novelas, no temas, el escritor ha 
estado involucrado en el guión del 
juego, lo que asegura su cali- 
dad. Pero, ¿cómo es la nueva 
historia de Artyom? 




del metro con salidas a la 
superficie de Moscú. 

) Habrá míe- vos tu t .1 - 1 e ■ 
a los que combatir. 

y Usará una nueva versión 
del motor gráfico, más 

potente en efectos de 
iluminación y sombreado. 










^ueMc^ emaaupcmLic 

de Moscú, debajo del hielo? 

"El hielo ha empezado a fundirse... La guerra continúa 
en los túneles".*. Son las primeras -y significativas- pala- 
bras que se escuchan en la primera demo oficial que ha 
mostrado 4a Games de < Me tro Last Llght*. Sin embargo, el 
estudio no quiere desvelar qué se oculta tras esto ya que 
los detalles del guión permanecerán secretos durante bas- 
tante tiempo. De momento, sólo podemos especular con,., 
¿nuevos mu tan tes?, ¿zonas de combate?*.* [Qué nervios* 


La Acción más explosiva venida del 


¡¡Son [os fascistas del Nuevo Reich! 


el nuevo motor gráfico de tíMetro Last Liqht» 


Crecerá aún más detall 









¿Dónde se 
esconden los 
mulantes? 

Esa es la pregunta, 
¿dónde? Porque, de 
momento, 4A Games no 
los ha enseñado en la 
demo... ¡pero si en un 
tráiler! Se sabe que los 
Oscuros han desapareci- 
do en esta continuación 
-o eso parece al comien- 
zo-, aunque nuevos, 
enormes y feroces 
imitantes aparecerán 
tanto en la superficie 
de Moscú como bajo la 
misma. Por si tenias bas- 
tante con tus enemigos 
humanos, vaya.,. 


Loque te podemos contar se basa en 
esta primera demo oficial del juego. 
En ella, Artyom narra cómo el hielo 
se stá fund iendo en la superficie, ios 
Oscuros han desaparecido -uno de 
* los posibles finales de «Metro 2033»- y 
las sociedades creadas en los túneles 
de metro del Moscú postapocalíptico 
siguen en guerra. 

Acción total y espectáculo 

Ese es el punto de partida. A partir de 
a hí, 4 A Games se ha sobrado mostran- 
do un nuevo motorgráfico mucho más 
espectacular que en «Metro 2033 *, do- 
tado de nuevos efectos de ilumina- 
ción, sombreados e interacción con 
el entorno: podrás usar coberturas 
que se destruirá n con los impactos de 
. bala, llama rás la atención de los ene- 
migos con acciones sutiles -mover 
una lámpara, hacer ruido con algo, 
modificar la intensidad de una foga- 


ta,..-. Asimismo, el diseño de acción 
también ha sufrido modificaciones y 
mejoras. Por supuesto, habrá acción 
en los túneles y en la superficie, te las 
verás en persecuciones sobre los rai- 
les del metro a bordo de vehículos de 
distinto calado, unos armados, otros 
no, y tanto la acción como las secuen- 
cias cinemáticas gozarán de un dise- 
ño espectacular digno de película. 

Las distintas facciones seguirán al- 
calizándose, no en vano la demo es- 
taba protagonizada por Artyom y un 
colega infiltrándose en el área del 
Nuevo Reich, y la ensalada de tiros 
que se Ha y de explosiones, carreras, 
empujones a las docenas de persona- 
jes civiles era algo... ¡bufl ¡Hay que 
verlo para creerlo! 

y,.. ¿Cómo dices? ¡Mulantes, claro! 
Pues si, los habrá. Nuevos mulantes, 
de hecho, pero de eso, 4 A Games no 
quiere decirnada.., por ahora. 


OSCUROS, 




ElANUEV 

MOSCÚ 




Us sociedades establead ^ en i oqu erida con- 
ünúan en -Metro & que riendo dominar, 
tienda, con las nw«* consideran SU s ene- 

cuando no aiüqudw, a tes ^ bnJt ales, como 


*T* 






y en eL próximo númeno oe micnomanía 



WeHCtusiva 1 * 


Infinite 

Podo lo que querías saber sobre el genial juego 
le Irrational. . . ¡con las imágenes nunca vistas! 




El hombre murciélago te espera en su mas 
emocionante aventura* ¡Y no viene solol 


Vigil Games desvela los primeros detalles 
de la continuación del genial «Darksiders*, 



i Viajamos hasta Lyony hablamos con ios 
responsables del nuevo juego de Bethesda! 




y en nuesTRO dvp ) 


2 JUEGO* 

COMPLETOS 
■PARA PCI 


Disfruta a tope con el gran clásico de la 
Acción para PC. i Alma te espera el mes 
que viene en nuestro DVD de regalo ! 


Vru tes te esta íágifis porten ee fj>cér te J ¡ c bsM ti 


Por si no tienes bastante con el genial 
juego de Monolith, prepárate para la 
batalla con el MMO de Wargaming.net 



